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Sala de jogos

- Apresente 0s jogos - jogue

- Realize um torneio completo no final do periodo de
jogo

QUEM SERA O REI DO JOGO?

Ideia basica / Objetivo:

Um ou dois jogos de tabuleiro sao apresentados por evento. A invencao, 0s
antecedentes e a ideia do jogo sao anunciados e, em seguida, joga-se e joga-se.
No segundo evento, um novo jogo de tabuleiro serd anunciado e, principalmente,
jogado. Dependendo do numero de participantes, os jogos ja conhecidos também
serao fornecidos para pratica.

No final do periodo de jogo (final do ano ou do trimestre), é determinado o jogo
no qual serd realizado um torneio completo. No processo, um rei do jogo é
determinado. Obviamente, o torneio pode ser realizado com todos 0s jogos ou o
jogo do torneio pode ser anunciado no inicio.

Duracao / Periodo / Esforco:
O ideal seriam jogos semanais, para que a febre do jogo possa se desenvolver.

Também é possivel conceber uma semana inteira de projeto sobre o tépico de
jogos de tabuleiro.

Cabe a cada grupo decidir se jogara por duas ou mais horas por evento. O esforco
nao é muito grande. Entretanto, as instrucdes dos jogos devem ser bem
estudadas e todos os jogos devem ser testados pelo préprio grupo

Adequado para:

» Qualquer situacao, dependendo dos jogos de tabuleiro escolhidos
= Sera mais atraente para os jogadores
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Materiais necessarios:

» Muitos jogos de tabuleiro: E preciso perguntar com antecedéncia. Os jogos
devem ser emprestados, por exemplo, Abalone, Carambole, Xadrez, Moinho,
Damas, Labirinto, Apresse-se, Damas chinesas...

Ajudas:
Peca para que os jogos sejam explicados ou apresentados por pessoas que
tenham entusiasmo por eles

Custo:
Se todos os jogos tiverem de ser comprados, sera muito caro.

Execucao do projeto:

Vocé pode chamar a atencao para o projeto com anuncios e poOsteres. Outra
forma de fazer com que as pessoas se sintam satisfeitas é que os jogos sejam
jogados pelos lideres na rua. O evento (incluindo o inicio e o fim!) deve ser bem
organizado, e as pessoas devem ser motivadas repetidamente. E melhor usar um
lider de jogo experiente por mesa de jogo.

Observacoes importantes:
Os jogos dependem muito das tendéncias locais - ou vocé pode tentar ser um
criador de tendéncias.

Aplicacao:
Otimo para os novos adolescentes do grupo ou para conhecer as pessoas do
grupo de jovens, voltado para a natureza dos jogos.
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