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Dia da floresta - bloco de jogos Il

Talvez ja tenhamos tido contato com lugares "magicos” na
floresta e possamos imaginar que, ha muito tempo, criaturas
estranhas também vagavam pela floresta, como dragdes,
gigantes e andes. E claro que essas criaturas também
sabiam jogar jogos. Dois deles sdo apresentados aqui.

Jogos: corrida de andes, perseguicao de cauda de dragao

OrganizagaoOs diferentes grupos se reinem em um horério e local combinados.

Talvez ja tenhamos tido contato com lugares "mégicos” na floresta e podemos imaginar que, ha
muito tempo, na floresta também assombraram criaturas estranhas, como dragdes, gigantes e
andes. E claro que esses seres também conheciam jogos. Dois deles sdo apresentados aqui.

Corrida de andesOs participantes do acampamento se dividem em grupos de aproximadamente
12 pessoas.

A pessoa mais leve do grupo faz o papel do ando corajoso que tem a habilidade de montar o
temido dragao. Os outros formam um circulo, ficam virados para fora e se engancham nos bracos
uns dos outros. Essa formacao € o dragdo que o andaozinho domou.

O andao senta-se sobre o dragao e o instrui a seguir em frente. Nao é especificado como o anéo se
senta no dragao. Ele simplesmente néo deve tocar o chdo e deve ser capaz de se segurar para
nao cair quando o dragdo se mover.

Mover a pipa para frente ndo é tao facil, pois todas as pessoas que compdem a pipa estao
voltadas para uma direcao diferente. Pode ser necessario praticar a conducéo do dragao por
algum tempo antes de uma corrida real. Se 0 anao cair da pipa durante a corrida, o grupo inteiro
tera de voltar ao ponto de partida.

Perseguicao de cauda de dragdoSéo formados grupos de aproximadamente 6 pessoas cada.
Os membros do grupo se alinham e seguram a pessoa da frente em volta do estbmago (dragéo).

A Ultima pessoa coloca um galho ou uma folha grande na cintura (cauda do dragao), claramente
visivel na parte de tras. A pessoa da frente (cabeca do dragdo) tenta arrancar a folha ou o galho
de outro dragdo, mas, ao mesmo tempo, deve evitar que sua prépria cauda de dragao seja
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arrancada.

A Ultima pessoa tenta arrancar a folha ou o galho de outro dragdo, mas, ao mesmo tempo, deve
evitar que sua propria cauda de dragdo seja arrancada

(Consulte o arquivo PDF para obter detalhes)
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