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Jogo Cobbler

Um jogo simples de bolsa de calca que exige pulos
rapidos.

Material

= Giz ou similar para desenhar o campo de jogo

Jogabilidade

No chao (seja um terreno arenoso ou na calcada), os colegas de equipe
desenham um caracol. Na entrada desse caracol hd um "botao de sino". Um
jogador se senta no meio do caracol, ele é o sapateiro. Um segundo jogador fica
do lado de fora e "toca", tocando o botao da campainha. O sapateiro agora pula
em uma perna ao longo das espirais do caracol até a saida e pergunta: "O que
posso fazer pelo senhor?" O cliente responde: "Um novo par de sapatos!" Entao,
os dois voltam para a concha do caracol, novamente em uma perna so, é claro.
Uma vez |4, o sapateiro desenha o contorno do pé do cliente no chdo com uma
pequena vara. "Pronto, é isso. Ha mais alguma coisa que eu possa fazer?" "Sim,
cadarcos novos, por favor!" Para pega-los, no entanto, o sapateiro precisa se
virar. Nesse momento, o cliente esta tentando chegar a saida pulando. O mais
rapido possivel, é claro, porque o sapateiro percebeu a "tentativa de fuga" e
imediatamente comeca a persegui-lo, também pulando. Se o sapateiro conseguir
pegar o cliente antes que ele chegue a saida, o cliente se tornard o sapateiro na
préoxima rodada. Se, no entanto, o sapateiro perseguir o cliente em vao, ele
mantera sua funcao e um novo cliente entrara na "loja"!
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