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Relé

Varios tipos de relés sédo explicados aqui.

Rele de fixacéao

A corre ao redor de um bastéo de pintura e depois pega B. Apos cada rodada, outro jogador é
engatado. Assim que todos os jogadores estiverem correndo, 0 engate € iniciado; primeiro A pode
ficar para tras, depois B e assim por diante

Revezamento de gargalo

Duas pistas de obstaculos simples com um obstaculo comum (gargalo). Os grupos superam 0s
obstaculos com as alcas de mao o mais rapido possivel.

Revezamento de cartdoes Jass

Cada grupo corre até um determinado ponto onde os cartbes Jass estao espalhados de cabeca
para baixo. Cada grupo tem seu simbolo (por exemplo, coracao/pa...). Agora, uma carta é retirada.
Se ela pertencer ao simbolo do grupo, podera ser retirada; caso contrario, sera retirada do
proximo jogador. Quem tem todas as cartas primeiro?

Corrida do sexto estagio

Em um determinado momento, 5 (ou mais) jogadores formam um circulo. Ao apitar, o n° 1 corre ao
redor do circulo e d4 um tapa nas costas do n°® 2 como sinal de partida. Dessa forma, cada jogador
do circulo se revezara até que todos tenham corrido seis vezes. O grupo que completar seu
programa primeiro vence.

Créditos da fonte


https://youngstarswiki.org/pt-br/wiki/art/rele

YoungstarsWihi.org

= Imagem da capa: © Gabi Eder / pixelio.de
= |deia de jogo: Cortesia de www.spielboerse.ch - Game Ideas for the Jungschar!


http://www.pixelio.de
http://www.spielboerse.ch 

