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Kubi

Um jogo com 5 dados

Cubi

Antes do inicio do jogo, cada jogador marca trés nimeros no "conjunto de
registro", por exemplo, 1,4 e 5

pieler bekommt ein Blatt mit folgender A

ungstabelle Strichmen
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Jogabilidade:

Qualquer numero de jogadores lanca cinco dados por vez. Primeiro, cada jogador
verifica se algum dos niumeros marcados de seu "conjunto de tracos" estd 1a. Se
esse for o caso, todos os jogadores desenham uma linha atras de um de seus
ndmeros marcados. O dado correspondente com seu nUmero nao é levado em
consideracao nessa jogada. Ele nao pode ser usado para a combinacao (veja
abaixo). Cada jogador deve marcar um nimero do conjunto de linhas em cada
jogada; uma excecao é se nenhum de seus trés nimeros marcados ocorrer.


https://youngstarswiki.org/pt-br/wiki/art/kubi
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Assim, para cada rolagem, sao feitos dois tracos na tabela de pontuacao e um
traco no conjunto de tracos. O jogo é jogado por um jogador até que haja oito
tracos atras de um nimero marcado do conjunto de tracos. Cada combinacao de
numeros iniciada conta 200 pontos a menos se tiver menos de cinco tragos; se
houver cinco tracos, o valor = 0. Cada traco adicional acima de cinco conta o
valor da primeira linha de nimeros. No entanto, apenas mais cinco tracos sao
pontuados, embora o jogador possa aplicar mais.
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