
Memória 

Dados
Campo.

Participantes

1 líderes

Como jogar?
Os participantes são dispostos em um círculo. Duas pessoas são escolhidas para sair do círculo e
se afastar das outras. Durante esse tempo, cada participante escolhe um parceiro e, juntos, criam
um sinal secreto (por exemplo: movimento de dança ou aperto de mão secreto). Quando
estiverem prontos, eles formam um círculo novamente, embaralhando-se de modo que não fiquem
ao lado de seu parceiro. Em seguida, os outros dois que estavam sentados ao lado aparecem e o
jogo começa. O objetivo do jogo é que os dois jogadores adivinhem quem é o parceiro de quem.
Quem adivinhar mais pares vence.
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