
Memória do som do jogo 

Dados:

7 a 14
Entre 10 e 15 participantes
Em ambientes internos ou externos
1 líder é suficiente
Até 10 minutos, no máximo

Materiais:

16 caixas de fósforos
Diferentes tipos de grãos (feijão, milho, lentilha, etc.)

Você pega caixas de fósforos vazias e precisa fazer pares de caixas de fósforos com os bicos. Por
exemplo, 2 caixas de grãos de milho, 2 caixas de grãos de lentilha, etc. No final, você deverá ter 8
pares de caixas de fósforos. No local, dê às crianças uma caixa para desenhar. Você inicia o jogo
e precisa que as crianças consigam encontrar a caixa de fósforos correspondente pelo som das
caixas. O objetivo é encontrar os pares de crianças. Por exemplo, se quiser 2 grupos em vez de
pares, você marcará metade das caixas com um marcador. Quando todos tiverem encontrado
seus pares, divida-os pelas caixas marcadas e não marcadas.
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