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Campo de jogo

Spielfeld

Curso do jogo

YoungstarsWihi.org

Héa cerca de 3 a 5 postos (dependendo do numero de
lideres). Cada posto tem varios niumeros e os jogadores
precisam resolver tarefas diferentes para os diferentes
nameros. Os postos sao distribuidos dentro e ao redor da
casa. Os bilhetes (1x, 2x, 3x) sdo preenchidos pelo lider no
posto.
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= aprox. 5 grupos de 3 jogadores > 15 jogadores

= Cada grupo desenha seu quadrado inicial

= Cada grupo desenha seu quadrado de chegada (n&o visivel para os outros)

= Primeiro, cada grupo deve responder ao item com o niumero do quadrado inicial.


https://youngstarswiki.org/pt-br/wiki/art/dentro-ou-fora
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Mosaik.pdf

YoungstarsWihi.org

Se responderem corretamente, receberdao um bilhete para o proximo turno. Ha bilhetes 1x, 2x,
3X, ou seja, com um bilhete 2x, outro grupo (de sua escolha) também deve viajar na mesma
direcao.

por exemplo, se o grupo A estiver viajando do 24 para o 25, tiver um bilhete 3x e tiver
designado os grupos B e C como passageiros, eles também deverdo ser movidos um espaco
para a direita.

Se a resposta estiver incorreta, eles deverao retornar ao ultimo campo (no exemplo de A para o
campo 24, B e C permanecem em seus lugares) e escolher uma nova dire¢céo, por exemplo, 31
ou 17. Se o grupo A tiver sido movido do 25 por outros grupos nesse meio tempo, ele ainda
devera retornar ao campo 24 se a resposta estiver incorreta (ou seja, sempre para 0 campo em
que foi o Ultimo a responder corretamente a tarefa)

Quando o grupo tiver alcancado o quadrado de destino, ele sorteara um novo quadrado de
destino da pilha e informara o mestre do jogo.

O mestre do jogo anota todos os movimentos dos grupos individuais para que possa refazer o
caminho no caso de respostas incorretas.

O vencedor € o grupo que tiver alcancado o maior niumero de quadrados-alvo.

Os postos

Ha aproximadamente 3 a 5 postes (dependendo do numero de lideres). Cada poste tem varios
nameros e os jogadores precisam resolver tarefas diferentes para os diferentes nameros. Os
postes sdo distribuidos dentro e ao redor da casa. Os bilhetes (1x, 2x, 3x) sdo preenchidos pelo
lider no posto.

Materiais

Tabuleiro de jogo (em papel, aproximadamente do tamanho de uma mesa)
Pecas do jogo

Cartdes numerados (ha um cartdo para cada campo, ou seja, 49)

Papel para bilhetes

Material para os postes

Prova da fonte
Foto da capa: Com a gentil permissao de www.spielboerse.ch - Spielideen fir die Jungschar!

Ideia do jogo: Com a gentil permisséao de www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!
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