
Jogo de Combinar Três 
Aqui você encontra um jogo de perguntas e respostas
já pronto, no bom e velho estilo “Jogue 3”. Divirta-se!

Materiais
Materiais básicos:

Tabuleiro de jogo (em papelão branco grande ou projetado em uma tela
usando um projetor)
Um cartão de cor por grupo (cor do grupo)
Se o tabuleiro de jogo tiver sido desenhado em papel, você precisará de
marcadores nas cores dos grupos para marcar os quadrados.
Cronômetro

Categoria bíblica:

Uma folha de papel e uma caneta para o Pictionary
1 martelo
Pregos
1 tábua

Categoria de ação:

Borracha (ou algo semelhante com algum peso)
Fio de 3 metros
1 espeto de shish kebab
1 tubinho

Categoria esportiva:

Uma bola
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uma cadeira por grupo

Categoria geral:

uma partida para exibição

Preparação
Elabore um plano de ação
Reúna os materiais necessários para as atividades
Prepare a folha de exercícios para os funcionários

Programação
Programação

Tarefas

Procedimento
Divida os participantes em grupos de 4.
Cada grupo recebe um cartão colorido (cor do grupo).
Um grupo começa e escolhe uma caixa, por exemplo, B2 = Esportes.
Em seguida, o grupo recebe uma tarefa relacionada a esportes.
Se a tarefa for resolvida corretamente, a caixa é pintada com a cor
correspondente ao grupo. (Dica: é melhor que o facilitador marque em sua
folha de tarefas quais tarefas já foram solicitadas para evitar repetições.)
Se a tarefa for respondida incorretamente, o quadrado permanece como está.
Os grupos, então, se revezam para selecionar um quadrado e tentar resolver a
tarefa correspondente.
O objetivo é ter três quadrados da mesma cor preenchidos horizontalmente,
verticalmente ou na diagonal, um ao lado do outro.
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Se o objetivo não for alcançado até o final do tempo normal de jogo, o grupo
com o maior número de quadrados na sua cor também pode vencer.

Referências
Imagem da capa: MariES
Arquivos listados: MariES


