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Keine Stimmen

20 perguntas para refletir

Neste quebra-cabeça complicado, o objetivo é descobrir a solução
correta a partir de combinações de números e letras. São
necessários conhecimentos gerais e uma boa dose de paciência,
pois as respostas nem sempre são fáceis de encontrar.

Materiais

Uma folha de tarefas e respostas por jogador (veja abaixo)
uma caneta por jogador

Procedimento

Cada jogador recebe uma folha de exercícios e uma caneta.
Agora, todos devem encontrar o maior número possível de soluções dentro de um prazo
determinado (por exemplo, 20 minutos) e anotá-las.
Em seguida, todas as folhas de respostas são recolhidas e avaliadas pelo coordenador do jogo,
utilizando o gabarito.
O jogador com o maior número de respostas corretas vence.

 

Observação: este quebra-cabeça é adequado para participantes a partir de 14 anos.

Folha de exercícios e gabarito
20 perguntas para refletir
Chave de respostas

Referências

Imagem da capa: Theresa Kluding
Arquivos PDF listados: Theresa Kluding

https://youngstarswiki.org/pt-br/wiki/art/20-perguntas-para-refletir
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/20%20Fragen%20zum%20Gruebeln.pdf
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Loesungsblatt.pdf


Weitere Informationen
Categorias
Jogos e atividades
Tags
Enigmas

Número de participantes
1–20
20–30
30 – 100
Bíblia
Essa informação está
faltando.
Duração
Não há dados disponíveis.
Material
Muito trabalho
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