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Palacio da Babilonia

O objetivo desse jogo de terreno é criar um modelo de um edificio
magnifico para o rei. Deixe sua criatividade correr solta e
impressione o rei com sua obra de arte.

Materiais

» Fita de barreira, bandeiras ou similares para marcar as estacdes dos grupos e para demarcar o
campo de jogo

= Blocos de construcdo em amarelo, verde, azul, marrom (= matérias-primas: graos, madeira,
minério, argila)

= Fitas (papel crepom ou similar)

= Tdbuas de madeira (=fundacdao)

= Botdes de algodao (=pilares)

= Cola (=cimento)

= Folhas de papel, cada uma com informacdes sobre as preferéncias do rei

Preparacao

Marque as estagdes do grupo

Distribua os principais comerciantes (=funciondrios) uniformemente no campo de jogo marcado X.
O tamanho do campo de jogo e o nUmero de comerciantes principais dependem do nimero de
participantes.

Prenda fitas salva-vidas nos bracos dos jogadores

Distribua os blocos de construcao uniformemente no campo de jogo

Implementacao

= Os participantes sao divididos em grupos de igual tamanho.
= Cada grupo, por sua vez, é dividido em : Construtores, comerciantes e arquitetos (a divisdo fica a
critério dos préprios jogadores e pode ser alterada durante o jogo)
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nos alojamentos do grupo.

YoungstarsWihi.org

= A tarefa dos construtores é coletar matérias-primas (= blocos de construcao) no campo marcado X.
Apenas uma matéria-prima pode ser carregada por vez, que é levada para os alojamentos. Cada
trabalhador da construgao recebe uma fita de vida, que pode ser arrancada pelos jogadores
adversarios e, depois disso, a matéria-prima deve ser entregue ao atacante. No entanto, vocé sé
pode "invadir" se ndo estiver carregando nenhum recurso. Novas faixas de vida estao disponiveis

» Esses recursos coletados podem ser trocados por materiais de construcao (por exemplo, 1 grao +
1 minério = 1 pilar) a determinados precos (que podem variar durante o jogo) nos principais
comerciantes . Vocé também pode negociar entre as tribos (de comerciante para comerciante).

Também é permitido barganhar.

= Os arquitetos tém a tarefa de planejar um edificio que seja estavel e magnifico, atenda aos desejos
do rei e tenha uma vantagem muito individual (planejamento = construgao).
= Para descobrir os desejos do rei, os jogadores podem correr até o rei no campo de jogo, que lhes

da tiras de papel nas quais ele revela um desejo para cada um.

= Depois de um tempo determinado (por exemplo, 30 a 60 minutos), o rei (= mestre ou funcionario
do jogo) decide qual modelo corresponde melhor a sua ideia de um paldcio magnifico.
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Weitere Informationen

Categorias
Jogos e atividades

Tags

Criatividade
CbcTesaHune
Artesanato
lMnaHnpaHe
Trabalho em equipe

Idade
8 a 12 anos
13 a 16 anos

Numero de participantes

Ndo ha dados disponiveis.

Biblia
Essa informacao esta
faltando.

Material
Muito trabalho

Download de arquivos
Nenhum download de
arquivo
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