
Campos, campos, campos 
Um jogo ativo para se conhecerem melhor

Instruções do jogo
O número de quadrados marcados no chão (por exemplo, com fita adesiva) é seis
vezes maior do que o número de crianças presentes. Cada criança pode escolher
um quadrado. Cada criança pode escolher um objeto de uma cesta bem cheia e
ocupar um quadrado com esse objeto. Cada item é único. As crianças e a equipe
ficam em volta dos quadrados. Um membro da equipe toca música e a
interrompe aleatoriamente. Enquanto a música está tocando, os líderes dos
jovens entregam um dado. Quem estiver segurando o dado quando a música
parar nomeia um objeto como seu destino. Em seguida, ele pode jogar o dado.
Ela pode mover seu objeto de acordo com o número no dado, usando a seguinte
regra: A criança move seu objeto na direção do objeto escolhido de acordo com o
número rolado. Somente movimentos para frente, para trás ou para os lados são
permitidos - não na diagonal. Quando seu próprio objeto chegar ao quadrado
desejado, o visitante deverá cumprimentar o local: Bom dia (aqui ele diz o nome
da pessoa a quem o objeto pertence). Quem disser o nome correto ganha um
ponto e o dado segue adiante. Em grupos pequenos, é melhor pular a interrupção
da música e lançar os dados na ordem.
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