Bola em chamas
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Dados do jogo

I[dade: 8+

Numero de jogadores: 10+
Numero de lideres: 1
Duracao: 20min+

Material

= 1 bola

= 5 folhas (sucata) ou giz
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Brennball € um jogo em que dois grupos competem entre si,
tentando dar o maior niumero de voltas possivel.

= Bloco e lapis para o lider que conta os pontos.

Preparacao

Disponha as folhas conforme mostrado na figura acima.

Procedimento do jogo

"queimar"

Divida os jogadores em dois grupos.

Um grupo se espalha pelo campo (grupo A) e o outro (grupo B) se alinha na linha de partida.
O primeiro jogador do grupo B arremessa a bola o mais longe possivel e sai correndo
imediatamente.

O grupo A tenta levar a bola de volta ao inicio da planilha o mais rapido possivel para

Se um jogador do grupo B néo tiver chegado em uma folha ou na linha de chegada quando a

bola for "queimada”, ele sera eliminado e devera voltar para o final da fila.
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» Se ele for derrubado enquanto estiver correndo com a bola, também sera eliminado.

= Se ele estiver em um lencol, podera continuar correndo quando o proximo jogador arremessar.

= O jogador que acertar o alvo com seu préprio arremesso marcara 3 pontos para seu grupo,
caso contrério, 1 ponto.

= Se um jogador no campo pegar a bola, seu grupo também marcara um ponto, ou 0 outro grupo
seré penalizado em um ponto.

= O grupo que estiver no campo nao deve atrapalhar a corrida dos jogadores.

= Um lider conta os pontos em um bloco.

= ApOs o intervalo (vocé pode escolher o horério), os grupos mudam.

Quem tiver mais pontos no final é o vencedor.
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