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A fuga da prisao

Qual grupo serd o primeiro a escapar da prisdo com a corda de
resgate com né préprio? Este é um jogo de terreno que exige muito
movimento, no qual vocé coleta, compra e corre o quanto pode.

Material

= muitos fios mais curtos

objetos a serem coletados (por exemplo, tampas de garrafas, tapetes de cerveja, etc.)
Bolsas para os funcionarios que distribuem os itens

Marcacao para estacOes de base

Babadores ou similares para os coletores de marcas

Babadores ou similares para os distribuidores de marcas

Preparacao

= encontre uma area de jogo adequada (por exemplo, um prado maior)

= Margue as bases dos jogadores

= determine a "prisdo" e o local de reflgio (por exemplo, duas arvores a uma certa distancia)

= distribua os itens a serem coletados em sacolas e entregue-as aos funcionarios (o nimero de
funciondrios a serem distribuidos varia de acordo com o nimero de participantes)

Implementacgao

Os participantes sao divididos em pelo menos dois grupos.

Um jogador de cada grupo é selecionado para ser o apanhador. Os dois apanhadores recebem um
babador cada um. Se os grupos forem muito grandes, mais de um apanhador pode ser escolhido.
Cada grupo tem sua prépria base onde armazena os itens coletados.

Ha vérios funcionarios na area de jogo que distribuem os itens a serem coletados. Se um jogador
for até um desses funciondrios, ele receberd um item deles. O jogador tenta transportar esse item
para sua prépria base sem ser pego pelo apanhador do grupo adversario.

= Se ele for pego pelo apanhador, devera entregar o objeto a ele.


https://youngstarswiki.org/pt-br/wiki/art/fuga-da-prisao

YoungstarsWihi.org

= O comerciante do grupo pode agora ir ao ponto de venda com um ndmero de itens previamente
determinado pelo mestre do jogo. L4, ele recebe um ou mais fios em troca dos itens, dependendo

da quantidade.

= Cada grupo tem um corpete adicional, que os comerciantes devem usar para se proteger dos
apanhadores no caminho para o ponto de venda.
= O grupo deve usar os fios comprados para amarrar uma "linha de vida" que leva da prisao ao local

de reflgio.

= O grupo que chegar primeiro ao local de reflgio vence.

= O apanhador também pode ser trocado depois de algum tempo. O negociante também nao precisa

ser sempre a mesma pessoa.

= Depois que os apanhadores pegam alguns itens, eles os levam de volta para os funcionarios que os

distribuiram.

Prova da fonte

= Foto da capa: MariES

Weitere Informationen

Categorias
Jogos e atividades

Tags

leland game
Estratégia
Velocidade
CbTpyAHNYECTBO
O jogo do Tim

Idade
8 a 1l2 anos
13 a 16 anos

Numero de participantes
1-20

20-30

30-100

Biblia

Essa informacdo esta
faltando.

Material
Muito trabalho

Download de arquivos
Nenhum download de
arquivo
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