
Jogo de espionagem — um clássico 
 

O clássico jogo de espionagem explicado

Este artigo é uma matéria publicada na revista
“Forum”.

O Jogo do Espião...
é um clássico absoluto entre os jogos ao ar livre emocionantes. 

Mas como exatamente ele funciona? Para quem nunca jogou antes, aqui vai uma
explicação rápida e concisa.

Contexto
O Jogo do Espião é um jogo tático. Mais do que na maioria dos outros jogos ao ar
livre, táticas inteligentes são mais importantes aqui do que força física e
resistência. É isso que torna o jogo tão atraente, mas também exige muito das
crianças. Portanto, é essencial que crianças mais velhas também participem do
jogo. Ele também é muito adequado para adolescentes.

Na versão clássica, todas as equipes recebem um tesouro. A cada grupo é
designada uma árvore marcada. A uma certa distância da árvore, eles devem
esconder seu tesouro de forma que pelo menos um canto ainda fique visível (os
líderes decidem o que conta como um “canto”).

As Classificações
O que torna o jogo de espionagem especial é o confronto entre jogadores
adversários. Os jogadores são divididos em patentes, assim como no exército.
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Essas patentes são as seguintes, por exemplo:

General (1) 
Coronel (2) 
Tenente (4) 
Soldado (4) 
Espião (1)

Os números entre parênteses representam a distribuição possível para um grupo
de 12 crianças. É claro que, dependendo do número de participantes, você pode
reduzir as patentes ou adicionar outras, como sargento, major etc.

Quando dois jogadores adversários se encontram, ambos revelam suas cartas. O
jogador com a patente mais alta vence. O outro deve ir para a prisão e cumprir
uma determinada pena lá. Em caso de empate, ambos continuam ilesos.

Chegamos agora à única exceção que poupa o General da invulnerabilidade e o
Espião da morte inevitável: o Espião é o único que pode derrotar o General. No
entanto, ele pode ser derrotado por todos os outros. É isso que confere a esse
papel-chave seu apelo especial — e é por isso que o jogo leva esse nome.

O Jogo
O objetivo do jogo é procurar o tesouro de outro grupo. Para os grupos, isso
significa encontrar um equilíbrio entre a busca e a defesa. Além de táticas,
também são necessárias habilidades de observação apuradas: de qual área você
está sendo expulso de forma mais agressiva?

A prisão está localizada no meio do campo de jogo. Um árbitro supervisiona o
cumprimento adequado da “pena de prisão” nesse local.

A equipe que encontrar o tesouro primeiro é a vencedora.

Algumas observações
Como a jogabilidade é mais complexa do que em outras versões do jogo, é muito
importante explicar as regras com clareza. As crianças mais novas, em especial,



também precisam entendê-las.

Como pouquíssimas crianças já serviram nas Forças Armadas ou assistem a
filmes de guerra o tempo todo, elas não necessariamente sabem a hierarquia de
cor. É por isso que vale a pena fazer cartas de tamanhos diferentes. Exceto no
caso do espião, a carta maior sempre vence.

É muito importante definir claramente se e quando as patentes podem ser
trocadas entre os jogadores.

Com crianças mais novas, você pode dar algumas orientações na hora de decidir
as táticas: será que é mesmo uma boa ideia dar o General ao jogador mais fraco?
Esse jogador deve atacar ou se defender? Qual é a melhor maneira de levar o
Espião até o General inimigo? Quais patentes devo usar para conseguir uma fuga
melhor?

Variações
É claro que esse jogo pode ser jogado de diversas maneiras.

Por exemplo, você pode definir um objetivo completamente diferente do tesouro.
O conceito de “jogo de espionagem” pode ser incorporado como uma forma de
confronto na maioria dos jogos ao ar livre.

É claro que o jogo também pode ser jogado por pacifistas. As categorias podem
ser adaptadas a praticamente qualquer tema: faraós, camareiros etc., no Egito;
porta-aviões e submarinos; Gessler e Tell, na Suíça; e assim por diante. 

Instruções:
Jogo de Espionagem
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