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Nave scufundate in padure

Aceasta forma de joc de teren a fost dezvoltata pe baza unui joc
cunoscut.

Acest articol este un articol din revista Forum si este atasat ca fisier
PDF.

Fa-ti propriul joc

Nu exista asa ceva: inca un joc in aer liber pe agenda... ce le vom oferi copiilor de data aceasta? De ce
sa nu Tncercam ceva complet nou? Luati un model de joc cunoscut si folositi-l pentru a crea propriul
joc! In textul urmator veti gasi un exemplu de cum ar putea arata un astfel de joc.

Ideea

Totul a inceput cu ideea de a reproiecta un joc de exterior bazat pe un joc de masa bine cunoscut. Ar
trebui sa fie un joc care sa ofere atat copiilor mai mici, cat si celor mai mari posibilitatea de a-si
petrece o dupa-amiaza in functie de varsta si interesele lor.

Primul pas a fost alegerea unui joc cu care majoritatea copiilor erau deja mai mult sau mai putin
familiarizati, in acest caz jocul de masa cunoscut sub numele de "Schiffliversankis".

Versiunea originala

in versiunea originala de masa a acestui joc, doi jucatori stau fata in fata. Fiecare dintre ei are doua
bucati de hartie, fiecare impartita in aproximativ 15 x 15 patrate de dimensiuni egale. Aceste patrate
sunt numerotate ca pe o tabla de sah de la 1 la 15 pe o parte si de la A la Q pe cealalté parte. in plus,
fiecare are cinci creioane colorate diferite.

Fiecare jucator foloseste acum aceste creioane pentru a-si desena navele pe foaia care reprezinta
marea: poate desena o nava in fiecare culoare. Dintre cele cinci nave, cea mai mica are doua patrate,
urmatoarea mai mare are trei patrate si asa mai departe pana cand cea mai mare are sase patrate.
Navele pot fi desenate oriunde pe foaie, dar nu trebuie sa se suprapuna. Este important ca jucatorii sa
nu poata vedea in niciun caz foaia adversarului.
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Odata ce pregatirile au fost finalizate, marea batalie pe apa poate incepe: un jucator incepe siii cere
celuilalt un patrat de pe tabla sa, de exemplu C12 sau L3 etc.. Daca celalalt jucator a desenat o nava
pe patratul cerut, trebuie sa indice acest lucru ca fiind o "lovitura". Daca acest patrat este gol, lovitura
se duce in apa. intrebatorul poate marca acum pozitia solicitatd pe a doua foaie. Acum frontul se
schimba, iar anchetatorul isi poate incerca norocul.

Castigatorul este primul jucator care localizeaza, adica scufunda, toate navele adversarului.

Ce s-a intamplat cu el ...
Pentru a adapta jocul de masa la dimensiunile mult mai mari ale padurii si la numarul considerabil mai
mare de jucatori, este necesar sa se formeze patru sau mai multe grupuri cu copiii.

Mai intai, gasiti o suprafata de joc de aproximativ 50 x 50 m pe un teren usor accidentat. La colturi, se
instaleaza patru stalpi cu banda de bariera, care reprezinta apoi porturile din joc. Fisele de joc cu
campuri si creioanele colorate pot fi folosite asa cum au fost concepute initial.

Pentru a raspunde nevoilor diferite ale copiilor, este necesar sa se infiinteze zone de sarcini diferite
pentru acest joc, rolurile putand fi schimbate in timpul jocului.

Ca activitate linistita, doi copii per grup se afla in port Tn timpul jocului, monitorizand pozitia navelor
adverse si informand jucatorii atacatori ai celorlalte echipe cu privire la ocuparea patratelor necesare
de pe harta. Ei sunt, de asemenea, cei care planifica si controleaza tactica si cursul "atacurilor" lor.

Alti doi copii pe grup alearga spre porturile adverse cu punctele pe care le-au colectat, "ataca celelalte
nave" si apoi raporteaza fn portul lor de origine reusitele si ratarile.

Ceilalti copii au sarcina de a colecta "munitie" pentru echipa lor in diferite moduri in mijlocul terenului
de joc. Pentru a face acest lucru, li se dau doua tipuri diferite de jocuri:

Pentru copiii mai mari sau mai razboinici, exista posibilitatea de a concura intr-o lupta cu panglici.
Fiecare jucator primeste un fir de lana legat in jurul bratului, iar scopul lor este sa rupa firul de pe
bratele celorlalti jucatori. Daca un jucator isi pierde ata Tn acest fel, trebuie sa obtind una noua de la
liderul de la marginea terenului. Este important sa se stabileasca reguli clare pentru colectarea
punctelor si ca un lider sa monitorizeze constant jocul, altfel corectitudinea necesara este uitata rapid
in timpul jocului!

Copiii mai mici sau cei care prefera sa evite confruntarea pot colecta jetoane imprastiate pe terenul de
joc (material de umplutura, care se gaseste in cutii la companiile mari), pe care un lider le imprastie
continuu.

Firele de lana sau jetoanele colectate in acest fel sunt transformate de un lider conform unui tabel fix
(de exemplu, trei fire de lana = o lovitura, zece jetoane = o loviturd) si numarul de puncte este dat
atacatorilor. Acestia duc punctele la gaina lor, unde se lanseaza apoi atacul.

Jocul se incheie de indata ce un grup si-a pierdut toate navele sau, bineinteles, atunci cand copiii
raman fara suflare sau cand timpul a expirat.

Sfaturi si idei

Mai ales cu copii mai mari, adolescenti sau chiar mai multe grupuri, acest joc are un farmec mai mare
daca adaugati unele tactici. De exemplu, acordurile de pace intre doua grupuri si abordarea unui atac
comun pot avea cu siguranta farmecul lor. Acest lucru este valabil mai ales daca cei care au incheiat
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pactul isi dau seama la final ca presupusul lor acord a fost subminat de adversarul lor.
Nivelul de dificultate al acestui joc poate fi modificat in functie de urmatorii factori:

= Cu cat sunt mai multe patrate pe foaia de joc, cu atat cautarea navelor devine mai dificila

= Un numar mai mare de nave creste probabilitatea de a fi lovit

= Numarul de fire de lana sau de jetoane necesare pentru o lovitura poate accelera sau incetini jocul

= Navele cu care atacatorii trebuie sa "navigheze" pana la portul inamic pot fi reprezentate cu doua
foi butonate impreuna.

Pentru a-i cufunda si mai mult pe copii in lumea marinarilor si a piratilor, puteti, desigur, sa adaptati si
ambianta Tn consecinta: Cu esarfe pe cap, petice pe ochi, cicatrici machiate etc., fiecare echipaj de
pirati isi poate da propriul aspect.

Ca in acest exemplu, si alte jocuri de masa si de societate bine cunoscute pot fi transformate intr-un
joc de teren sau de oras. Distractie placuta la pregatire!
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