
Construcția turnului 
Un joc de teren plin de acțiune cu două faze de joc.

Acest articol este un articol din revista Forum.

Joc de teren: Construirea unui turn
Cine construiește mai sus, care turn rezistă mai bine? Vei reuși să lovești direct?
Un joc de teren plin de acțiune, cu două faze de joc.

Colectând fișe de construcție, puteți face troc pentru lăzi pentru a construi un
turn la cazinou. Cu cât turnul are mai multe lăzi, cu atât obține mai multe puncte.
Prin colectarea biletelor "bull's-eye", bilele pot fi achiziționate de la cazinou în
magazinul de barter, care pot fi folosite pentru a distruge turnurile inamice în a
doua parte a jocului.

Date cheie despre joc
Durata: aprox. 1 oră

Personal necesar

Copii: 4 grupuri a câte 4 - 6 copii

Lider:

Banca de joc: 2 - 3 persoane
Controlul jocului: 1 - 2 persoane

https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/constructia-turnului


Materiale necesare

Bandă de barieră pentru marcaj
Foaie de punctaj
Buletin de construcție
Bonuri pentru mingi (dacă nu sunt suficiente mingi disponibile, acestea se dau
în loc de mingi)
Mingi
Cutii de carton (de exemplu, cutii de pantofi)

Locul de joacă:

Pajiște sau pădure

Explicația jocului
Fiecare dintre cele patru grupuri primește propria bază, pe care o marchează pe
sol cu bandă adezivă. În această bază ei sunt

la adăpost de dușmani. În jurul ei se află terenul de joc, de unde se pot strânge
ochiuri de taur (pentru mingi sau bonuri de minge) și fișe de construcție. Fiecare
jucător poate lua o singură bucată de hârtie la un moment dat și să o aducă la
bază. Bucățile de hârtie pot fi luate unul de la celălalt. Se aplică următoarele
reguli: un jucător îl bate pe umăr pe celălalt jucător. Dacă celălalt jucător are o
bucată de hârtie, cei doi copii joacă "piatră, hârtie, foarfece". Cel care câștigă
păstrează bucata de hârtie a celuilalt jucător. Doar în această excepție, un jucător
poate purta două bucăți de hârtie.

După ce grupul a strâns suficiente bucăți de hârtie, poate merge la cazinou și
cumpăra bile și cutii. Cel puțin două persoane din grup trebuie să meargă
împreună la cazinou. Prețurile la cazinou sunt variabile și pot fi foarte mari sau
foarte mici. Aceste premii se anunță cel mai bine, de exemplu, prin megafon.
Premiile pentru bile și cutii trebuie să fie adaptate la cursul jocului. (de exemplu,
5 bilete de construcție = 1 ladă)

Lăzile cumpărate pot fi utilizate pentru a construi imediat. Bilele, pe de altă parte,
sunt stocate doar în bază. Acestea sunt utilizate într-o etapă ulterioară. Lăzile și
bilele nu pot fi luate unele de la altele.



Scopul
Scopul este de a construi un turn cât mai înalt posibil. Cu toate acestea, nu
contează înălțimea reală a turnului, ci numărul de lăzi care au fost stivuite una
peste alta. Acest lucru aduce puncte (de exemplu, două puncte per ladă). După
această evaluare, toate grupurile sunt reunite și se aliniază lângă grupul unu.
Acum, fiecare grup poate folosi bilele pe care le-a cumpărat pentru a distruge
turnul grupului unu. Grupul unu poate proteja turnul în interiorul bazei sale. Ei pot
sta în cerc în jurul turnului, dar nu îl pot ține! Fiecare grup trebuie să decidă
singur câte bile vrea să folosească împotriva cărui grup. Mingile sunt aruncate în
afara bazei. După ce fiecare a aruncat câte mingi a vrut, trece la următorul grup
până când le aruncă pe toate.

După ce toate grupurile au aruncat, se punctează din nou. Fiecare cutie care a
căzut acum din turn este dedusă din scorul inițial. (de exemplu, 1 punct per ladă)

Câștigătorul este grupul care a obținut cele mai multe puncte la final.

Teren de joc

Turn_YW
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