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Faliment

Scopul acestui joc este sa aduni cat mai multi bani
posibil. Cel care a strans cei mai multi bani castiga.

Dupa aceea, se poate face o legatura ,buna” cu tema
banilor si a bunurilor pamantesti. Versete biblice
posibile ar putea fi:Matei 6,19-21, Matei 6,26.

Informatii despre joc

Varsta:de la 7 ani

Numar de jucatori:12+
Teren:padure, teren deluros
Conducator:1

Durata:60 - 90 min

Material

Banda de delimitare

Panglici pentru hoti

Bani de joc (din hartie, cubulete de lemn, ...)
Cate doua panglici pentru fiecare grup

Pregatiri
inainte de inceperea jocului, trebuie sa se inchida cu lanturile cartierele grupurilor
si mina de carbune. Trebuie sa existe bani de joc.


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/faliment
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,19-21
http://www.bibleserver.com/text/HFA/Matthäus6,26
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Desfasurarea jocului

*Copiii sunt impartiti in grupuri.
*Cand copiii ajung la cartierul lor, pot alege doi hoti. Acestia primesc o panglica.

*Cand jocul este dat startul de catre coordonator, toti copiii pot merge la ,mina
de carbune” si pot castiga bani acolo printr-o activitate sportiva (vezi ideile
pentru statii). Acesti bani trebuie sa-i duca la cartierul lor, unde vor fi in siguranta.

*In acest timp, cei doi hoti pot s&-i prinda pe ceilalti copii si sa le fure banii. (Ca
varianta, se poate introduce un ,om bogat”, interpretat de un animator. Acesta
are o geanta plina de bani, iar toti hotii il pot prinde. Astfel, in functie de situatie,
pot castiga un bonus mare.)

Sfarsitul jocului
Jocul poate fi intrerupt pur si simplu de catre moderator sau abia dupa ce s-a
strans o anumita suma de bani.

Idei pentru probe

Activitati sportive:

= Sarituri cu genunchii la piept

= Alergare pe spate pe o anumita distanta

Flotari

Parcurgerea unei distante cu ,caruciorul” (cineva te tine de glezna, iar celalalt
merge pe maini)

de exemplu, sa aduni 5 conuri de pin

Atinge 10 copaci
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Regulile jocului

Hotii nu se pot prinde intre ei.

Hotii trebuie sa se mentina la o distanta de aproximativ 10 m de mina.
Hotii ii pot prinde pe ceilalti printr-o simpla atingere.

Copiii pot transporta cel mult 2 monede. Hotii pot transporta cel mult 4 (cu
exceptia variantei ,omului bogat”, in care se pot lua toate monedele).

Modele
JS Bani_100
JS Bani_100

Sursa imaginii
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» Geld.psd: © Ramun Badertscher /Jungschar Pfiff Landquart
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https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/JS_Geld_100.psd
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/JS_Geld_100.png
http://www.jungschar-pfiff.ch
http://www.jungschar-pfiff.ch
http://www.jungschar-pfiff.ch

