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Consum de Ai - Joc in aer liber

Scopul jocului este sa-i darami zidul primul. Acest lucru se
realizeaza prin strapungerea pietrelor din zid (afis).

Informatii despre joc

= Varsta: 6-13

Numar de participanti: 10-100 (cel putin 5 participanti pe perete)

Locatie: padure, pajiste, teren de sport

Conducatori: 1 conducator pe grup, 1 conducator pe perete, 1-2 conducatori pentru statia de
echipament, 1-2 conducatori pentru zona de zaruri (numarul de conducatori pentru statia de
echipament si zona de zaruri depinde de numarul de participanti)

Durata: aprox. 1,5 ore

Scopul jocului
Scopul jocului este sa fii primul care isi darama zidul. Pentru aceasta, trebuie sa tai cu o linie
caramizile din zid (poster).

Pregatire

= Construiti pereti (folosind o foaie, hartie sau carton) si desenati sectiunile peretilor
Marcati bazele grupurilor (o baza pentru fiecare grup)

Delimitati zona de depozitare a materialelor

Delimitati zona destinata zarurilor

Realizati carti cu catapulte (carti cu imaginea unei catapulte antice)

Istorie
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losua si oamenii lui au cucerit lerihonul. Acum a venit randul orasului Ai.

Deoarece cineva nu a respectat instructiunile lui losua — si, in ultima instanta, porunca lui Dumnezeu
—, lucrurile nu au mers bine de la inceput.

losua 7:3-8:24
Uneori incercam sa facem lucrurile pe cont propriu, in loc sa ascultam de Dumnezeu.

Orasul a fost atacat, de asemenea, din doua parti; astfel, diferite grupuri ,ataca” diferite sectiuni ale
zidului.

Cum se joaca
*Patratele de pe posterul de pe perete trebuie marcate cu , pietre” (markere).

*Aceste pietre (markere cu varf de fetru sau alte tipuri de markere) trebuie cumparate. Castigi bani
aruncand zarurile la statia de zaruri. Alege un jucator dintr-o alta echipa si aruncati zarurile unul
impotriva celuilalt. Castigatorul (cel cu numarul mai mare) primeste o moneda.

*Banii sunt dusi Tnapoi la baza.
*Qdata ce s-au strans suficienti bani, poti cumpara pietre (markere) de la magazinul de provizii.

*Pentru a ,arunca” pietrele (markerele) spre perete, aveti nevoie de o catapulta. Aceasta se
achizitioneaza o singura data si nu poate fi indepartata. Catapulta ramane la baza grupului.

*Pjetrele se vand sub forma de markere. O piatra = un stilou. Pentru fiecare stilou, poti marca o cruce
pe afisul de pe zid. Stiloul este apoi predat liderului de la zid.

*Grupurile au optiunea de a achizitiona una (sau mai multe) licente pentru a captura alti jucatori
adversari. Doar jucatorii cu licenta au dreptul sa captureze alti jucatori.

*Capturarea se realizeaza prin smulgerea unui fir de 1ana de pe bratul adversarului

*Jucatorul capturat trebuie sa-si predea bunurile (pietre = bete) sau banii catre cel care I-a capturat.
Catapulta nu poate fi luata!

*Jucatorul capturat se intoarce la baza sa si primeste acolo un fir nou.

Baza echipei
Fiecare echipa are o baza (zona sigura). Acolo va puteti pastra banii in siguranta si va puteti organiza.
De asemenea, de acolo puteti ridica bratarile noi. La inceputul jocului, grupurile se aduna la bazele lor.

Magazin de materiale
Catapulta (Harta)

Fiecare echipa are nevoie de o catapulta ca baza de la care sa atace zidul cu pietre. Pret: 80

Pietre (markere)
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Acestea sunt ,proiectilele”. Pot fi folosite si achizitionate imediat ce catapulta este disponibila. O
piatra este folosita pentru a ataca zidul. Fiecare piatra iti permite sa tai o caseta. Pret: 4

Licenta pentru capturarea altor jucatori (snur pentru jocuri sportive)
Cu aceasta licenta, echipele pot autoriza jucatorii sa captureze adversarii si sa le confisceze bunurile!
Pret: 15

Zona de zaruri
Sase statii diferite

1. Cel care obtine cel mai mare total = 3 zaruri; arunca de doua ori
2. Cel care obtine un punctaj mai mic = 3 zaruri; arunca de doua ori
3. Cel care arunca primul un 6 = 1 zar; se arunca pe rand pana cand cineva arunca un 6
4. Cel care se apropie cel mai mult de suma de 12 = 2 zaruri; arunca o data
5. Cel care obtine un total mai mare = 3 zaruri; arunca de 3 ori
(zarurile cu 6 pot fi eliminate)
6. Cine obtine cel mai mic total = 3 zaruri; arunca de 3 ori

(se pot elimina zarurile cu 1)

Sfarsitul jocului
Jocul se termina atunci cand o echipa a ,daramat” zidul celeilalte echipe sau cand timpul se termina.

Variatii

= Preturile pot fi ajustate in timpul jocului pentru a controla desfasurarea acestuia (inflatie/deflatie in
timpul ,,razboiului”)

= Metoda de capturare a unui jucator advers poate fi modificata. Acest lucru este recomandat in
special atunci cand se joaca cu participanti mai tineri. (A se vedea jocul in aer liber, Dirty Dishes” -
cupe pentru zaruri)

= Permisiunile de capturare a jucatorilor adversari pot fi limitate - fie in general (jucatorul mai rapid
castiga), fie pe grupuri.

= Posturile de la statia de zaruri pot fi ocupate si de doua persoane (mai multi animatori) sau se pot
juca alte jocuri pentru a castiga bani

Materiale

= Banda anti-pasari pentru baza, magazinul de provizii si zona de zaruri
= Zaruri pentru statia de zaruri

= suficient de multe pioni (pietre)

= Carti de catapulta (cate una pentru fiecare grup)

= Afis de perete cu 20 de patrate (un afis pe grup)

= Panglici de jocuri sportive (licentd) pentru jocul de-a prinselea

= Fire de lana (de preferinta un ghem de Iana pentru fiecare grup)
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= ,Monede” sau bani de joc

Rezumatul meciului

Imagini

Credite pentru imagini si jocuri
Toate imaginile sunt © Raphi D.; pot fi utilizate liber in scopuri legate de pastoratia tinerilor.

Acest joc a fost dezvoltat de Grupul de tineret Waldmann, Regiunea Besj 45, pentru Pfi-la regional
2007.
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