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induntru: Cand ploua

lar ploua? Jocul in aer liber pe care il planificasem se duce, la
propriu, pe apa sambetei. Acum trebuie sa elaboram in ultimul
moment un ,program de interior” atractiv. Pe tema ,simturilor”, va
prezentam aici cateva idei de jocuri pentru interior.

Pachet-surpriza
Simtul tactil

Pregatire: Un obiect (sau mai multe) este infasurat in straturi de panza si/sau hartie.

Joc: Copiii stau asezati in cerc. Pachetul este apoi dat din mana in mana. Fiecare copil are voie sa
desfaca un strat si sa ghiceasca ce ar putea fi ascuns in interiorul pachetului. Nu este permis sa se
scuture sau sa se bata cu degetele pe pachet. Tinerii cercetasi trebuie sa se bazeze exclusiv pe simtul
tactil pentru a gasi raspunsul.

Durata: 3-10 minute pe runda.

Jocuri de sloturi
Simtul vazului, simtul auzului, simtul tactil

Pregatire: Adunati diverse obiecte (pe teme):

Joc: Copiilor li se arata aproximativ 10-20 de obiecte timp de doua minute. Dupa ce obiectele au fost
acoperite, copiii Tncearca sa noteze cat mai multe dintre ele din memorie.

Variatii: Se pot reda si sunete caracteristice sau se pot distribui obiecte cu miros puternic (parfum,
ceapa, boabe de cafea, ceai etc.).

Durata: 10 minute.

O abordare diferita a jocului , Pictionary”
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Simtul tactil al picioarelor
Pregatire: Adunati niste hartie de ambalaj, markere si cartonase cu numele diverselor obiecte.

Joc: Formati grupuri de aproximativ cinci copii. Fiecare grup alege un copil. Acestei persoane i se
arata simultan o carte pe care este scris numele unui obiect (sau, pentru copiii mai mari, al unei
activitati). La semnal, acestia incep sa deseneze - folosindu-si doar picioarele! Care grup ghiceste
primul desenul?

Durata: dupa cum doriti.

intr-o clipa
Sehsinn

Pregatire: niciuna

Joc: Copiii stau in cerc. Un copil este trimis afara din camera. Doi copii schimba rapid intre ei un articol
de Tmbracaminte (un pantof, un pulover etc.). Copilul care asteapta afara este chemat Thapoi si trebuie
sa ghiceasca ce s-a schimbat.

Variatii: Se schimba locurile. Se alege un articol dintr-o gramada de haine si se pune pe unul dintre
copiii care stau in cerc.

Durata: dupa dorinta

Memoria sunetului
Simtul auzului

Pregatire: Umpleti cutiutele de film cu diverse materiale: nisip, pietricele, scoici, clopotei, orez,
mazadre, o cutiuta goald, vata, apa etc. - intotdeauna cate doua.

Joc: Copiii cauta doua cutii identice.
Variatii: Jocul poate fi jucat si in grupuri. De exemplu, se pot folosi galeti de vopsea ca recipiente.

Durata: 10-30 de minute

Cautare dupa sunet
Simtul auzului

Pregatire: La fel ca mai sus

Joc: Fiecare copil primeste o cutie de film. Acum trebuie sa-si gaseasca partenerul cu acelasi continut.
Odata ce s-au gasit, trebuie sa pastreze linistea, pentru ca si celelalte perechi sa se poata gasi. Acest
joc poate fi folosit pentru a forma perechi.

Durata: 10 minute



YoungstarsWihi.org

Telefonul de acasa
Auz

Pregatire: Notati cuvinte individuale in codul Morse. Joc: Copiii cauta in casa tevi de incalzire sau
pereti care transmit sunetul si le folosesc pentru a transmite mesaje in codul Morse. Care pereche de
copii reuseste sa parcurga cea mai mare distanta si sa decodifice corect mesajul?

Durata: 15 minute

Cautare dupa sunet
Simtul auzului, simtul mirosului

Pregatire: niciuna

Joc: in cameré este ascuns un ceas cu alarma sau o cutiutd muzicald. Odata ce copiii au intrat in
cameraq, li se spune exact ce trebuie sa caute. Cine va gasi primul ceasul cu alarma?

Variatii: Se pot ascunde si mai multe surse de sunet diferite, copiii trebuind sa gaseasca una anume.
In locul surselor de sunet, se poate ascunde si o piatra aromatica cu miros puternic.

Durata: 3-5 minute pe runda

Detectiv
Sehsinn

Pregatire: niciuna

Joc: Un jucatoreste ales sa fie detectivul si este trimis afara din camera pentru o scurta perioada de
timp. Intre timp, se alege un ,vinovat”. Imediat ce detectivul se intoarce in camera, vinovatul incepe
sa faca o miscare. Toti ceilalti jucatori imita aceasta miscare cat mai repede posibil. Vinovatul decide
cat de des si cat de repede schimba miscarea. Detectivul trebuie sa gaseasca vinovatul cat mai
repede posibil.

Durata: cat doriti

Sursa:
Continut + imagine:
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Weitere Informationen

Categorii

Jocuri si activitati

Etichete

Inauntru

Sensuri

Ideea jocului

Ploaie

Programul pentru grupuri

Vérsta
Nu sunt disponibile date.

Numar de participanti
Nu sunt disponibile date.

Biblia

Aceasta informatie lipseste.

Durata

Nu sunt disponibile date.
Teren / imprejurimi

In spatii inchise

Material

Aproape fara efort

Descarcare fisier
Fisier disponibil pentru
descarcare

KI Generierter Inhalt
Continut

Categorii

Etichete

Varsta

Numar de participanti
Biblia

Durata

Teren / imprejurimi
Material
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