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Sala de jocuri

- Introduceti jocuri - jucati

- Organizati un turneu intreg la sfarsitul perioadei de
joc

CINE VA FI REGELE JOCULUI?

Ideea de baza / Scopul:

Se prezinta unul sau doua jocuri de societate pe eveniment. Se anunta inventia,
contextul, ideea jocului si apoi se joaca si se joaca. La al doilea eveniment va fi
anuntat un nou joc de societate si in principal se va juca pe acesta. in functie de
numarul de participanti, jocurile deja cunoscute vor fi, de asemenea, oferite
pentru practica.

La sfarsitul perioadei de joc (sfarsitul anului sau al trimestrului), se stabileste jocul
pe care se desfasoara un intreg turneu. in acest proces, este determinat un rege
al jocului. Desigur, turneul poate fi desfasurat cu toate jocurile sau jocul de turneu
poate fi anuntat la inceput.

Durata / Perioada / Efort:
Ideal ar fi jocuri saptamanale, astfel incat sa se poata dezvolta febra jocului.

O intreaga saptamana de proiect pe tema jocurilor de societate este, de
asemenea, bine imaginabila.

Depinde de fiecare grup sa decida daca va juca doua sau mai multe ore pe
eveniment. Efortul nu este foarte mare. Cu toate acestea, instructiunile de joc
trebuie studiate bine si toate jocurile trebuie mai intai incercate de grupul insusi

Potrivit pentru:

» Orice situatie, in functie de ce jocuri de societate sunt alese
= Se va adresa mai ales gamerilor
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Materiale necesare:

= O multime de jocuri de societate: Trebuie sa intrebati din timp. Jocurile trebuie
sa fie iImprumutate, de exemplu: Abalone, Carambole, Sah, Moara, Dame,
Labirint, Grabeste-te, Dame chinezesti...

Ajutoare:
Explicati sau prezentati jocurile de catre persoane care sunt entuziasmate de ele

Cost:
Daca toate jocurile trebuie cumparate, va fi foarte costisitor.

Executarea proiectului:

Puteti atrage atentia asupra proiectului prin reclame si afise. O alta modalitate de
a-i face pe oameni gluschtig este ca jocurile sa fie jucate de lideri pe strada.
Evenimentul (inclusiv inceputul si sfarsitul!) trebuie sa fie bine organizat, iar
oamenii trebuie sa fie motivati din nou si din nou. Cel mai bine este sa folositi un
conducator de joc cu experienta pentru fiecare masa de joc.

Note importante:
Jocurile depind in mare masura de tendintele locale - sau puteti incerca sa fiti un
trendsetter.

Aplicatie:
Ideala pentru adolescentii noi din grup sau pentru a-i cunoaste pe cei din grupul
de tineret, orientata spre naturi de joc.
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