
Sală de jocuri 
- Introduceți jocuri - jucați

- Organizați un turneu întreg la sfârșitul perioadei de
joc

CINE VA FI REGELE JOCULUI?

Ideea de bază / Scopul:
Se prezintă unul sau două jocuri de societate pe eveniment. Se anunță invenția,
contextul, ideea jocului și apoi se joacă și se joacă. La al doilea eveniment va fi
anunțat un nou joc de societate și în principal se va juca pe acesta. În funcție de
numărul de participanți, jocurile deja cunoscute vor fi, de asemenea, oferite
pentru practică.

La sfârșitul perioadei de joc (sfârșitul anului sau al trimestrului), se stabilește jocul
pe care se desfășoară un întreg turneu. În acest proces, este determinat un rege
al jocului. Desigur, turneul poate fi desfășurat cu toate jocurile sau jocul de turneu
poate fi anunțat la început.

Durată / Perioadă / Efort:
Ideal ar fi jocuri săptămânale, astfel încât să se poată dezvolta febra jocului.

O întreagă săptămână de proiect pe tema jocurilor de societate este, de
asemenea, bine imaginabilă.

Depinde de fiecare grup să decidă dacă va juca două sau mai multe ore pe
eveniment. Efortul nu este foarte mare. Cu toate acestea, instrucțiunile de joc
trebuie studiate bine și toate jocurile trebuie mai întâi încercate de grupul însuși

Potrivit pentru:

Orice situație, în funcție de ce jocuri de societate sunt alese
Se va adresa mai ales gamerilor

https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/sala-de-jocuri


Materiale necesare:

O mulțime de jocuri de societate: Trebuie să întrebați din timp. Jocurile trebuie
să fie împrumutate, de exemplu: Abalone, Carambole, Șah, Moară, Dame,
Labirint, Grăbește-te, Dame chinezești...

Ajutoare:
Explicați sau prezentați jocurile de către persoane care sunt entuziasmate de ele

Cost:
Dacă toate jocurile trebuie cumpărate, va fi foarte costisitor.

Executarea proiectului:
Puteți atrage atenția asupra proiectului prin reclame și afișe. O altă modalitate de
a-i face pe oameni gluschtig este ca jocurile să fie jucate de lideri pe stradă.
Evenimentul (inclusiv începutul și sfârșitul!) trebuie să fie bine organizat, iar
oamenii trebuie să fie motivați din nou și din nou. Cel mai bine este să folosiți un
conducător de joc cu experiență pentru fiecare masă de joc.

Note importante:
Jocurile depind în mare măsură de tendințele locale - sau puteți încerca să fiți un
trendsetter.

Aplicație:
Ideală pentru adolescenții noi din grup sau pentru a-i cunoaște pe cei din grupul
de tineret, orientată spre naturi de joc.
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