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Concurs de scari * meerkamp

Variatie dinamica a unui hexatlon, in care echipele se provoaca
reciproc pentru a ajunge pe cel mai inalt loc al scarii.

Informatii despre joc

Varsta: 10+

Numar: 16+ (echipe de 4 pana la un maxim de 8 jucatori)

Numar de echipe: 4+

Teren: in aer liber

Conducator: 1 conducator de joc, daca este necesar un supraveghetor pe eveniment
Durata jocului: 10-15 min pentru fiecare parte, 180 min in total

Material

= Scara (care poate fi configurata ca un V inversat, cu trepte pe ambele parti)
= Tabla + creta

= Fluier de arbitru pentru semnalul de inceput si de sfarsit

= Material pentru diferitele parti

Pregatire
Scara este asezata Intr-un loc central, printre toate piesele de joc. Toate piesele sunt pregatite.

Participantii se aduna langa scara. Apoi echipele sunt impartite. Fiecare echipa primeste o tabla +
cretd pentru a-si scrie numele echipei. Odata ce au un nume de echipa, isi pot agdata semnul de
fiecare parte pe scara. Odata ce toate semnele sunt atarnate, provocarea poate incepe....

Provocare
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O echipa poate provoca doar alte echipe care se afla cu un loc mai jos sau mai sus decat ea sau
echipa de pe cealalta parte a scarii la acelasi nivel.

Echipa care lanseaza provocarea decide care parte va fi realizata. Echipa castigatoare a fiecarei
provocari are dreptul sa isi schimbe panoul cu panoul adversarului. Scopul este ca pancarta cu numele
echipei tale sa atarne in varful scarii la sfarsitul timpului de joc (stabilit de conducatorul jocului).

La semnalul final al conducatorului de joc, urmeaza finala, numerele 1 si 2 din fiecare scara joaca
finala pentru locurile 1 si 2 si locurile 3 si 4. Jocul care urmeaza sa fie jucat este stabilit de restul
grupului.

Idei pentru piese

= Concurs de tir cu arcul

= Pod cu franghii

= Bile de prepelita

= tug-of-war (live)

= Cursa cu saci

= Scrieti cat mai multe nume de baieti/fete in trei minute

= Intrebare (intrebari) dificila (dificile)

= Berea sticlei (care echipa goleste prima 1/3 dintr-o sticla folosind un pai)

= Aruncarea cat mai rapida a unui catarg (varianta cu noduri diferite sau chiar multiple)

= A tdia un trunchi de copac

= Introducerea cuielor (cine introduce cuiul pana la capat in bustean, echipele fac cu randul. Castiga
cel mai bun dupa 3 runde)

= etc...

Mai multe idei pentru piese
www.spelensite.be
www.jeugdwerker.be
www.spellenmap.nl
www.jeugdwerkidee.nl

Imagine
Titlu fotografie: freedigitalphotos.net


http://www.spelensite.be/spel/laddercompetitie-opdrachtjes
https://www.google.nl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0CCEQFjAA&url=http://www.jeugdwerker.be/downloads/laddercompetitie.pdf&ei=lt1VVcXgFfLd7QbLyIPgDg&usg=AFQjCNEAv8E0G_OrVHAv_pyacdjObJBQ4w&sig2=31zxTpBdL12zj37x9Poc1w
http://www.spellenmap.nl/?p=spel&spel=5WYATBRQ5W
https://www.google.nl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&cad=rja&uact=8&ved=0CCMQFjAB&url=http://www.jeugdwerkidee.nl/00/jeugdwerkidee/pdf/20060907164641/684/laddercompetitie_als_rode_draad_spel.html&ei=1t1VVYPWJYq07ga0loCoCA&usg=AFQjCNFZ5NthNGQKJJpkleCkCBjC3u6DjA&sig2=JzJvdcweX1FRNUwpdt3ftA

Weitere Informationen

Categorii

Jocuri si activitati
Etichete

Munca in echipa
Concurs
Provocare

Scara

Dinamica
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Vérsta

8-12 ani
13-16 ani
de la 16 ani

Numar de participanti

20-30

30-100

Biblia

Aceasta informatie lipseste.
Durata

Nu exista date disponibile.

Material
Multa munca

Descarcare fisier

Nu exista descarcari de
fisiere

KI Generierter Inhalt
Continut

Categorii

Etichete

Varsta

Numar de participanti
Biblia

Durata

Material
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