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Acest atelier a fost pregatit de mine in cadrul unei tabere (Steven
Spielfilm - Secretul firului rosu) organizata de Bibellesebund. El
abordeaza tema filmului, incepand de la ideea de baza si pana la
productie si postproductie.

Desigur, ar fi o iluzie sa credem ca, dupa acest atelier intitulat ,Filmeaza ca profesionistii”, ar rezulta
cele mai profesionale filme. Profesionistii joaca Tntr-o cu totul alta liga si folosesc echipamente foarte
scumpe. Astfel, au la dispozitie posibilitati pe care noi nu le avem. Totusi, este vorba despre cateva

aspecte fundamentale la care trebuie sa fii atent si care fac ca un film sa para ceva mai profesionist.

Preproductia

Preproductia poate fi descrisa cu succes drept ,faza de planificare”. Aceasta faza nu trebuie
subestimata. Cu cat se investeste mai mult in planificare, cu atat vor aparea mai putine surprize in
faza de productie.

Ideea

La inceput sta intotdeauna ideea. Fara o idee, nu are niciun sens sa vrei sa produci un film. Este vorba
despre a dezvolta o poveste buna, iar aceasta poveste presupune o idee. Dar ce caracterizeaza o
poveste buna? lata cateva criterii In acest sens:

= Povestea trebuie sa aiba un scop clar
= Ar trebui incluse momente de rasturnare de situatie captivante
= Mesajul povestii trebuie formulat clar

Ar trebui sa se poata raspunde la urmatoarele intrebari:

= Care este intriga povestii?

= Ce personaje apar in poveste? Cum sunt acestea? Ce relatii exista intre personaje?
Cum incepe si cum se termina filmul?

Care este mesajul filmului?

Cum se dezvolta tensiunea narativa?

Care sunt momentele de cotitura dramatice din film (numite si , plot points”)?
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Odata clarificate aceste intrebari, ar trebui redactat un scurt rezumat (un exposé) al povestii.

Scenariu
Pe baza rezultatelor primei faze de planificare se redacteaza un scenariu. Un scenariu bun este
redactat dupa o structura foarte stricta. Acesta cuprinde urmatoarele elemente.

Scena
Mai intai se creeaza un titlu de scena. Trebuie sa se raspunda la urmatoarele intrebari:

= Scena se filmeaza in INTERIOR sau in EXTERIOR?
» UNDE se desfasoara scena?
= CAND se desfasoara scena (de ex. ZIUA, NOAPTEA)?

Un titlu de scena poate arata, de exemplu, astfel:
INTERIOR - BAIE - SEARA

Ori de cate ori se produce o schimbare, de exemplu se filmeaza mai intai in INTERIOR si apoi in
EXTERIOR, se schimba locatia sau ora din zi, trebuie creata o noua scena.

Actiunea

in primul rand, se asteaptd o actiune. Se intdmpla ceva in scena. Aceastd descriere trebuie s3 fie
scurta si concisa. Detaliile importante care urmeaza sa fie prezentate in film trebuie, desigur, sa apara
in actiune. Toate detaliile trebuie sa fie relevante pentru poveste.

Daca o persoana apare pentru prima data in poveste, aceasta se scrie cu MAJUSCULE.

Exemplu:
MONIKA se uita in oglinda. Este epuizata. Lacrimile 1i curg pe obraji. MAMA ei intrd pe usa.

Dialogurile

Dialogurile trebuie sa fie scurte. Dialogurile lungi pot parea plictisitoare. in scenariu, un dialog este
structurat dupa cum urmeaza:

= Mai intai apare vorbitorul, scris cu MAJUSCULE

= In rAndul urmétor se specifica, intre paranteze, modul in care se vorbeste. De reguld, aceasta parte
poate fi omisa daca sensul frazei si al dialogului este clar

= Apoi urmeaza dialogul, scris in mod normal, fara ghilimele de inceput si de sfarsit.

in scenariu, dialogurile sunt indentate incepand de la stanga.

Exemplu:
MAMA (ingrijorata): Ce s-a intamplat cu tine? Te pot ajuta cu ceva?

Indicatii de regie si de camera

Instructiunile de regie si de camera nu au, de fapt, ce cauta in scenariu. Cu toate acestea, daca o
anumita scena necesita un anumit cadru, poate fi uneori util sa se mentioneze acest lucru. In acest
scop se utilizeaza urmatoarele abrevieri:

= T = Plan general

= N = Plan apropiat

= CU = Prim-plan

= POV = Punct de vedere
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Nici tranzitiile intre scene nu se noteaza in scenariu. Cu toate acestea, s-au impus

= FADE IN
= FADE OUT

s-au impus pentru inceputul si sfarsitul filmului, respectiv pentru nceputul si sfarsitul scenei.

Storyboard
Un storyboard este o alta modalitate de a planifica filmul. Aici sunt schitate scenele individuale. Acest
lucru ofera o imagine de ansamblu asupra scenelor individuale si asupra desfasurarii filmului.

Productia

Aparatul foto

Alegerea camerei ,potrivite” nu este, de obicei, o alegere usoara. Exista o multitudine de optiuni, iar
fiecare camera are avantajele si dezavantajele sale. Cel mai important criteriu in alegerea acesteia
este, desigur, pretul. in timp ce unele camere video si modele DSLR sunt disponibile incepand de la
cateva sute de franci, camerele mai performante pot costa cateva mii sau chiar zeci de mii de franci si
mai mult.

lata cateva tipuri de camere si avantajele si dezavantajele lor:

Aparatul foto digital cu oglinda (DSLR)
sunt concepute, de fapt, pentru a realiza fotografii. Cu toate acestea, ele sunt utilizate din ce In ce mai
mult si in productiile cinematografice.

inregistrarea sunetului
Pentru Tnregistrarea sunetului se utilizeaza fie microfoane Tncorporate in camera, fie microfoane
externe. La fel ca in cazul camerelor, exista diferente mari de calitate si in acest caz.

Textele rostite sunt adesea inregistrate cu un microfon directional. Pentru a putea apropia aceste
microfoane de vorbitor, se utilizeaza brate de microfon. O alta optiune o reprezinta microfoanele mici,
care se prind de haina vorbitorului.

Sunetul de ambianta (adicd zgomotele de fond) ar trebui, de asemenea, inregistrat la fata locului. in
acest scop se utilizeaza microfoane care, prin caracteristicile lor, ofera o gama dinamica mai larga.

Poate fi util sa inregistrati si sa analizati la fata locului, timp de unul sau mai multe minute, doar
sunetul din mediul Tnconjurator. Astfel, zgomotele de fond sunt identificate inca Thainte de Tnceperea
productiei propriu-zise.

Sisteme de stabilizare
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Trepiedele fac parte din echipamentul de baza al oricarui cameraman. Mai ales in domeniul
teleobiectivelor, acestea sunt indispensabile. in ceea ce priveste trepiedele, totul depinde foarte mult
de modul Tn care sunt utilizate. Trepiedele scumpe pot fi foarte robuste si pot suporta o sarcina de
cateva kilograme. Capul trepiedului este un element decisiv. Trebuie sa va asigurati ca miscarile de
rotire (orizontale si verticale) se efectueaza fluid. Tocmai la trepiedele ieftine, acesta este adesea cel
Mmai mare neajuns.

Pentru filmarile in miscare se utilizeaza sisteme precum Steadycam sau Glidecam. Exista sisteme
care se poarta in mana si faciliteaza manevrarea camerei. Totusi, mai ales in cazul filmarilor de lunga
durata sau al camerelor relativ grele, un sistem care se poarta pe solduri si umeri este indispensabil.

Diferite tipuri de cadre

Un film se bazeaza pe diverse tipuri de cadre. Prin aceste cadre reusim sa transmitem ceva
spectatorului. Prin urmare, pentru fiecare tip de cadru ar trebui sa ne intrebam care este motivul.
Adica, de ce aleg tocmai acest cadru? lata cateva tipuri de cadre si scopul pe care il urmaresc:

Planul general ofera spectatorului o imagine de ansamblu asupra scenei. Acesta prezinta
protagonistii Tn mediul in care se misca. O forma extrema a planului general se numeste super-plan
general. Acestea sunt filmate cu un unghi foarte larg, iar in acest cadru actorii par extrem de mici.
Peisajul ocupa locul central.

in planul mediu, protagonistii sunt prezentati la marime naturala. Acest plan il implicd mai mult pe
spectator in actiune. Aici accentul cade pe actiunea din scena.

Un cadru special se numeste ,american”. in acest caz, actorii sunt incadrati aproximativ pana la
genunchi.

in cadrul ,,semi-aproximativ”, gesturile pot fi redate bine. in cadrul ,,aproximativ”, in schimb,
accentul se pune pe expresia faciala.

in cadrul de detaliu, atentia este indreptata catre un anumit detaliu, de exemplu ochelarii de soare ai
baiatului sau continutul posetei femeii.

in film se utilizeaza alternativ diferite tipuri de cadre. Acest lucru creeaza suspans. Mai jos este o
imagine care ilustreaza aceste diferite tipuri de cadre.
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Perspectivele
Pe langa dimensiunile cadrului, se utilizeaza si diferite perspective. Acestea depind de unghiul din care
camera este indreptata catre obiect.

Cazul obisnuit este perspectiva normala. Filmarea se realizeaza la ,inaltimea ochilor”. Aceasta
perspectiva este utilizata, de exemplu, in mod obisnuit in cadrul interviurilor.

in cazul perspectivei de jos, camera este indreptats spre scena de jos in sus. Aceasta poate exprima
0 anumita dominanta sau superioritate. Dar este posibil si contrariul, de exemplu atunci cand oamenii
dintr-o sala mare a unui aeroport privesc panoul de afisaj, iar acesta pare excesiv de mare. O forma
extrema a perspectivei de jos este asa-numita perspectiva de broasca.

in cazul perspectivei de sus, camera este indreptata spre scena de sus in jos. Aceasta poate
exprima neputinta sau singuratate. Dar din aceasta perspectiva este posibila si o vedere de ansamblu,
de exemplu pentru a arata un camp de lupta. Forma extrema in acest caz este asa-numita
perspectiva de pasare.

Postproductia

Montajul video

Montajul video poate fi o activitate foarte laborioasa. Mai intai ai nevoie de un program cu ajutorul
caruia sa poti edita clipurile realizate (de exemplu, Adobe Premiere, Final Cut Pro X, Magix Video
Deluxe, Vegas etc.). Mai ales in cazul proiectelor mai mari, organizarea este foarte importanta. Daca
ati creat un scenariu, puteti aloca filmarile scenelor respective in momentul importului. Totusi, sunt
posibile si alte abordari. incepeti mai intai cu o editare preliminara si perfectionati-o ulterior. in
montajul profesional, cel mai des intalnit tip de taietura este taietura brusca. Foloseste tranzitiile doar
foarte rar.

Mixajul

in procesul de inregistrare, se acorda o atentie deosebitd mixarii textelor vorbitorilor intr-un raport
echilibrat cu ambianta sonora. Designerii de sunet creeaza o noua pista master din aceste doua
componente. Pe aceasta se mixeaza apoi muzica de fundal si efectele sonore. Muzica poate avea un
impact foarte mare. Ea da tonul. Uita-te o data la un film de actiune fara muzica. Filmul isi pierde tot
impactul. Muzica contribuie la crearea tensiunii si transmite emotii.

Efecte si animatii

Efectele si animatiile sunt, desigur, interesante, dar, de regula, realizarea lor este foarte laborioasa.
Cele mai simple sunt asa-numitele animatii cu cadre cheie, Tn care un obiect (video, grafica etc.) este
modificat in cronologie prin doua puncte in ceea ce priveste dimensiunea, pozitia, rotatia etc.



Sursa imaginii

= Imagine de coperta: René Graf
= Dimensiuni ale imaginilor: Fotolia

Weitere Informationen

Etichete
Film
Atelier
Pregatire
Productie
Creativ
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Vérsta
13-16 ani

Numar de participanti
1-20

Biblia

Aceasta informatie lipseste.

Durata

Nu exista date disponibile.
Teren / imprejurimi

In spatii inchise

Material

Multa munca

Descarcare fisier

Nu exista descarcari de
fisiere

KI Generierter Inhalt
Continut

Etichete

Varsta

Numar de participanti
Biblia

Durata

Teren / Tmprejurimi
Material
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