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Einstein gaseste o racheta

Un joc captivant in aer liber cu ,Einstein, Madonna, Rambo,
Schwarzenegger si 007"

Dupa-amiaza scolii de tineret in padure

Sfarsitul verii ofera ocazia de a petrece dupa-amiaza scolii pentru tineret in padure. Jocul de orientare
este 0 ocazie buna de a se descarca cu adevarat, folosind mult ,,creierul”. in acest joc, tactica si
cooperarea in cadrul grupului sunt deosebit de importante. Prin urmare, este interesant si pentru
copiii mai slabi din punct de vedere fizic.

Scopul jocului este ca grupul sa acumuleze cat mai multe puncte. Acestea pot fi castigate prin
capturarea adversarului, precum si prin gasirea si lansarea rachetelor.

Sa incepem!

Jucatorii sunt Tmpartiti in doua grupuri si pot trage apoi o carte de rol. Fiecare grup are una in setul
sau de carti:

= Albert Einstein
= James Bond

si, in proportii aproximativ egale:

= Madonna
= ale Madonnei
= Rambo

Cartile de rol determina ,valoarea de lupta” a jucatorului si, Tn principiu, nu sunt transferabile (cu
exceptia lui James Bond, vezi mai jos); jucatorul trebuie sa aiba intotdeauna cartea la el.

De la baza lor (zona neutra), ambele echipe se lanseaza apoi pe teren si incearca sa localizeze
rachetele ascunse, pe langa capturarea adversarilor.

Daca un adversar este lovit in spate cu o lovitura clara, ambii se opresc si isi arata cartea de rol.
Jucatorul invins este apoi inchis la baza castigatorului. Dupa aproximativ 2 minute, primeste una noua
de la liderul bazei (lider) in schimbul vechii sale carti de rol si se intoarce pe teren.

Liderul bazei se asigura ca nu exista niciodata doi Einstein sau doi James Bond din acelasi grup pe
teren.
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Cine loveste pe cine?
Valoarea/rangul fiecarei carti de rol este urmatoarea:

EINSTEIN

MADONNA

RAMBO
SWARZENEGGER 007

Einstein ii Tnvinge pe toti personajele si este invins doar de James Bond

Madonna fi Tnvinge pe Rambo, Schwarzenegger si James Bond, dar este invinsa de Einstein
Etc.

Schwarzenegger nu poate fnvinge pe nimeni

Daca se intalnesc doi cu aceeasi inaltime, castiga cel care loveste primul. Aceasta regula se aplica si
in cazul lui Schwarzenegger si James Bond.

O lovitura asupra lui Einstein valoreaza 8 puncte, toate celelalte cate un punct fiecare. Liderii
echipelor respective aduna aceste puncte.

Rachete

in zona de joc sunt ascunse intre sase si opt rachete. in imediata apropiere se afla, de asemenea, o
sticluta si cateva chibrituri. Daca un jucator descopera o racheta, o aprinde si ia capacul fitilului ca

dovada. El trebuie sa-I duca la baza sa, unde echipei sale i se acorda 10 puncte. Capacul fitilului nu
poate fi luat de la proprietarul sau odata ce a fost detonat, chiar daca acesta este capturat.

Sfarsitul jocului
Jocul se incheie cu un semnal final odata ce s-a atins limita de timp sau s-a lansat ultima racheta.
Teren

Jocul necesita un teren forestier dens si, de preferinta, accidentat. Acest lucru permite jucatorilor sa se
ascunda des si bine. Prin urmare, terenul ar trebui sa fie destul de intins. Se amenajeaza o zona
neutra in fiecare dintre cele doua colturi opuse ale terenului.

Echipament

= Carti de rol

Cateva rachete

Banda de marcare

Panglica de joc pentru marcarea echipelor
Rachete de semnalizare

Cateva sticle

Sfaturi si trucuri

Aveti la voi cateva cartonase de rezerva, pentru a le inlocui in caz de pierdere. Rachetele sunt
disponibile la aproape orice magazin de arme. Nu exagerati cu dimensiunea! Numarul de rachete si
dificultatea de a le gasi vor determina daca jucatorii din jungla se vor concentra mai mult pe
vanatoare sau pe gasirea rachetelor. Un numar prea mare de rachete afecteaza negativ jocul.
Variatie: Desigur, in locul rachetelor pot fi ascunse orice alte obiecte (de exemplu, o ciocolata
Toblerone invelita in folie de aluminiu). Astfel, jocul poate fi jucat si cu copii mai mici.

De unde pot obtine cartile de joc?
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Daca aveti in echipa un pasionat de calculatoare mai priceput decat media, puteti crea propriile carti
(de exemplu, pentru a se potrivi cu tema dupa-amiezii sau a trimestrului). Pentru toti ceilalti: copiati
sabloanele pe hartie groasa si decupati-le! Distractie placuta!
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Weitere Informationen

Categorii Numar de participanti Descarcare fisier
Jocuri si activitati Nu exista date disponibile. Fisier disponibil pentru
Etichete Biblia descarcare
Joc in aer liber Aceasta informatie lipseste. KI Generierter Inhalt
Per;onahtap Durats Cont,mut“
Actiune Nu existad date disponibile. Categorii
Aventura ‘ Etichete
Tensiune et . Numar de participanti
Multa munca Biblia
Durata
Material
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