YoungstarsWihi.org

Richard Inima de Leu

O idee interesanta de joc pentru 4 echipe

Terrain Game: Richard Inima de Leu

La baza acestui joc sta o idee interesanta. Cele patru echipe au fiecare o misiune
diferita de indeplinit, despre care celelalte echipe nu au nicio informatie.
Castigatoare este echipa care isi indeplineste prima misiunea.

Desfasurarea jocului

Reguli esentiale

Gruparea (patru grupe)

Distribuiti panglicile de joc (patru culori)
Distribuiti ,,cartile de viata”

si dati instructiuni:

= Dupa ce misiunea a fost indeplinita (prima faza a jocului: gasirea sicriului),
delimitati-va propriul castel intr-o locatie stabilita anterior (cu banda de marcaj)
si distribuiti cele 10 steaguri (o culoare specifica pentru fiecare grup) in
interiorul acestuia.

» Legati un balon umflat de soldul fiecarui jucator (umflati-l voi Tnsiva)

» Lipiti o agrafa de varful sabiei
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= Desemnati ,printii” si ,ducii”. Printul este liderul grupului de cavaleri si este
responsabil de raportarea misiunii indeplinite catre regele Richard Inima de Leu
(maestrul jocului). Ducele este adjunctul in cazul in care printul cade. Daca si el
cade, orice cavaler poate prelua aceasta functie.

» Cititi impreuna ordinul in cadrul grupului. Nota: Celelalte grupuri nu trebuie sa
afle despre acest ordin sub nicio forma!

Planificarea strategiei de joc:

= Un lider din fiecare grup este responsabil pentru executarea corecta a
instructiunilor. El dispune, de asemenea, de materialul necesar.

1.Faza de joc

Toti colaboreaza pentru a gasi cufarul ascuns intr-o zona de joc prestabilita. in
interior se afla ordinele pentru grupuri.

Prima persoana care gaseste cufarul primeste astfel o viata in plus pe durata
jocului (4 in loc de 3). Cel care I-a gasit ii aduna pe toti, distribuie ordinele celor
patru echipe si ia cartile cu vieti suplimentare.

2.Faza de joc

Cele patru echipe se indreapta acum spre castelele lor (locatie stabilita anterior)
si urmeaza instructiunile date la inceput: amenajarea castelului, umflarea
baloanelor, atasarea acului, introducerea steagurilor, desemnarea , printilor”,
citirea ordinului si planificarea strategiei.

Grupul trebuie sa se asigure acum de urmatoarele in timpul jocului:

= Sa-si protejeze viata (balonul nu trebuie sa se sparga)
= Sa-si protejeze castelul, adica sa pazeasca steagurile
= Sa-si indeplineasca misiunea cat mai repede posibil

A treia faza a jocului

La fluierul arbitrului, jocul incepe! Fiecare echipa incepe acum sa-si indeplineasca
misiunea.

Jucatorii care au pierdut o viata se indreapta catre un loc central, unde stau pe
tusa timp de doua minute si primesc un balon nou. in acelasi timp, predau o
.carte de viata” (pentru verificarea numarului de vieti). Dupa doua minute, jocul
continua si pentru ei. Jucatorii care au murit definitiv se aduna in acelasi loc
central.
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Sfarsitul jocului

Imediat ce o sarcina este indeplinita, aceasta este raportata de ,,Print” regelui
~Richard Inima de Leu” (arbitrul). Acesta din urma verifica corectitudinea si
declara incheierea jocului.

Regulile jocului
in joc exista urmatoarele ordine posibile:

» Distrugerea completa a echipei ... (adica niciun jucator din acea echipa nu mai
are voie sa joace = nu mai are vieti (baloane) ramase).

» Furati cate 5 steaguri de la echipa ...

= Furati cate 10 steaqguri de la echipa ...

» Furati 3, 4, 3 steaguri de la echipa ... etc.

= Daca ordinul a fost indeplinit, acea echipa a castigat. Daca ordinul este
indeplinit accidental si executat de altcineva fara intentie, echipa care a dat
ordinul a castigat.

» Steagurile furate sunt depuse in castelul propriu si incasate. Daca o tabara
are de furat steaguri care nu se afla deloc in castelul inamic, trebuie sa le
caute, eventual, impreuna, la alte castele!

= Fiecare jucator are trei vieti! Exceptie: jucatorul care a gasit primul cufarul
(prima faza a jocului) are patru vieti! Vietile sunt controlate de cartile de viata.

= Se incearca distrugerea baloanelor cu sabia.Daca un balon este spart
accidental din neatentie, acesta poate fi inlocuit fara a se inregistra pierderi.

= Daca balonul este distrus ( se pierde o viata), jucatorul trebuie sa se
deplaseze intr-un loc central, sa stea pe tusa timp de doua minute, sa umfle din
nou balonul si abia apoi poate fi readmis in joc de catre conducator. in acest
proces, se preda o carte de viata.

» Desfasurarea corecta a jocului este verificata de catre conducatorul jocului si
de catre asistentul acestuia.

<l

Pregatirile pentru joc
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Pe langa materialele de joc enumerate mai jos, cel mai important lucru este sa se
selecteze si sa se marcheze in mod specific zona de joc. Cufarul este, de
asemenea, ascuns in teren inainte de inceperea jocului. De preferinta, locatiile
castelelor sunt deja marcate inainte de inceperea jocului.

Pe scurt:

Marcati zona de joc

Ascundeti cufarul

Stabiliti locatiile castelelor
Stabiliti locul central de adunare

<l

Materialele necesare pentru joc

Carti de viata (numarul de jucatori x 3 + 1)

Cutie cu plicuri cu ordine (pentru fiecare grup) si o carte de viata suplimentara
pentru cel care o gaseste

Ordinele (4x)

Banda de marcare

Steaguri in patru culori diferite (cel putin zece pe grup)

Baloane (numarul de jucatori x 3 + 1 plus rezerva)

Insigne (numarul de jucatori)

Patru role de banda adeziva

Panglici de joc (numarul de jucatori) in patru culori

Sabii (numarul de jucatori), daca sunt disponibile; in caz contrar, de exemplu,
bete

Grupul tinta

Potrivit pentru: grupuri de tineri, adolescenti

Numar de jucatori: nelimitat

Nivel de efort: mediu

Utilizare posibila: pentru tabere si dupa-amieze dedicate adolescentilor
Durata: aprox. 1-2 ore
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Note privind jocul

Experienta a aratat ca ordinele trebuie stabilite in prealabil, in functie de nivelul
de joc al unui grup. De exemplu, daca un grup este format din jucatori mai mici si
mai slabi care trebuie sa ,distruga” un grup mult mai puternic (sau invers), este
putin probabil ca acestia sa reuseasca (si invers)

Richard Loewenherz_ YW
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