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Mega-Scrabble

Distreaza-i pe copii cu un Mega-Scrabble!

Cursa cu probe din cadrul taberei de aventura ii va
~dezgheta” si pe adolescentii tai

Atunci cand adolescentii se intalnesc fara sa se cunoasca deja bine,
r»jocurile de spargere a ghetii” sunt foarte solicitate. Sa luam ca
exemplu Mega Scrabble! Este o varianta a jocului de societate Scrabble.

Grupurile incearca sa formeze cuvinte pe tabla de Scrabble (Figura 1) din centrul
de joc pentru a acumula puncte.

inceputul jocului Fiecare echipa primeste o multime de litere in culoarea grupului
sau si un indiciu cu privire la locul in care se afla celelalte elemente (foaie cu
fotografii, harta sau indicatie privind zona de cautare).

Cum se joaca

La stalpi, grupurile iau mai multe litere de culoarea lor. Ordinea stalpilor este
stabilita de echipe. Important: Fiecare echipa poate lua cel mult opt litere

Cuvintele se scriu pe tabla de Scrabble (in centrul jocului) folosind aceste litere

Literele aflate una langa alta trebuie sa formeze cuvinte cu sens pe intreaga lor
secventa (pe orizontala si pe verticala). Cuvintele noi pot fi formate numai in
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urmatoarele moduri:

= prin prelungirea unui cuvant deja existent la inceput, la sfarsit sau pe ambele
parti. Exemplu: LAUB - GLAUBE- UNGLAUBE
» Prin plasarea literelor in unghi drept fata de un cuvant deja plasat:

= Prin asezarea unui cuvant complet in paralel cu unul sau mai multe cuvinte
deja asezate. Cel putin doua litere din ambele cuvinte trebuie sa fie direct
adiacente; vezi mai jos
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= Odata ce o litera a fost stabilita, aceasta nu poate fi inlocuita sau utilizata in
alta parte.

» Caracterul joker (spatiu) poate inlocui orice litera.

= Cu exceptia numelor proprii de orice fel, a abrevierilor si a tuturor cuvintelor cu
cratime sau linii de omisiune, orice cuvant care se regaseste in dictionarul
german este permis. Desigur, se aplica si formele modificate ale cuvintelor (de
exemplu, pluralul, formele conjunctive si de declinare etc.).

Sfat: Aveti la iIndemana un dictionar in caz de indoiala. Cu toate acestea,
participantilor nu li se permite sa il foloseasca ca ajutor.

» In orice moment, echipa poate schimba orice numar de litere cu acelasi numar
de litere de la centrul de joc. in acest scop, echipa inmaneaza biletele destinate
schimbului arbitrului si extrage ,la intamplare” acelasi numar de litere din
rezerva centrala. La fiecare vizita la centrul de joc (adica intre vizitele la
posturi) este permisa doar o singura actiune: fie schimbul, fie asezarea
literelor.

» Jocul se desfasoara contra cronometru, iar pentru fiecare minut de intarziere se
deduc puncte.

Punctaj

= Fiecare litera are valoarea indicata pe ea; jokerii nu se iau in calcul la punctaj.

= Daca o litera este plasata pe un spatiu cu o nota, indicatia acesteia trebuie
luata in considerare la calcularea punctajului. in cazul inmultirii, valorile
literelor se aduna mai intai, urmate de valorile cuvintelor. Orice bonusuri
pentru litere trebuie adaugate inainte de dublarea sau triplarea valorii
cuvantului. Daca un cuvant acopera doua campuri cu bonus pentru cuvinte,
valoarea se dubleaza si/sau se tripleaza de doua ori (de patru, sase sau noua
ori valoarea initiala!)

» Daca o litera a cuvantului nou format (atasat altuia) se afla pe o astfel de casa,
valoarea intregului cuvant se inmulteste.

= Bonusurile pentru litere si cuvinte sunt acordate doar echipei care ajunge
prima pe campul respectiv; acestea nu mai sunt considerate campuri bonus
ulterior. Se iau in calcul doar valorile literelor.

» Daca prin atasarea unui cuvant rezulta cuvinte suplimentare, fiecare dintre
acestea este punctat. In acest caz, cAmpurile bonus ocupate recent conteaza
pentru toate cuvintele noi asociate cu ele. in exemplul dat, daca cineva
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plaseaza cuvantul REIST si campul marcat cu S dubleaza valoarea cuvantului,
acesta face acelasi lucru in acelasi timp si pentru cuvantul STERNS, nou creat si
perpendicular pe acesta.
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= La final, punctajul fiecarui grup este redus cu valoarea literelor pe care nu le-a
plasat.

Valorile literelor
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Echipe

= Aproximativ cinci pana la zece persoane pe echipa

= Puteti avea un numar x de echipe, atata timp cat aveti tot atatea serii de litere
de culori diferite. (Acest lucru simplifica punctajul.)

= Echipa trebuie sa ramana impreuna pe durata jocului.

Posturi

= Cat mai multe posibil (aproximativ 20-30)

= Nu toate punctele de control trebuie sa fie ocupate de lideri.

= La posturile ocupate se pot stabili sarcini, de exemplu 20 de flotari pe grup,
interpretarea unui cantec, taierea fructelor pentru gustarea de dupa-amiaza
etc.

Pregatiri

- Realizarea tablei de joc
- Realizarea fiselor cu posta si distribuirea acestora

= literelor pe grupe (hartie colorata):
A/6 (litera/cifra, A/1, B/2 etc.
Literele sunt distribuite la posturi in numar neregulat. Astfel, echipele risca sa
ajunga la un post care nu le este favorabil.
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