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Chiar mai multe jocuri

Niciodata nu ai destule jocuri, asa ca iata inca cateva
jocuri!

25 de jocuri

Podiumul castigatorilor 1 2 3 disponibil in format pdf!

1 Arca lui Noe

2 Magarul sarac

3 Pick Up Relay

4 Ochiul Kim

5 Bebelusul este insetat
6 Postasul orb

7 Prindeti-I!

8 Dansul sticlei

9 Prinderea liliacului

10 Opusul

11 Grimacing

12 lepurasul Beep!

13 Cursul cu Obstacole
14 Citirea cartofilor / Duel
15 Pisica si soarecele

16 Joc de gatit cu lingura
17 Omul ramane serios
18 Muzica Kim

19 Unchiul Jo / What's Uncle Jo Bringing?
20 Fixarea suflului

21 Taierea sarii

22 Panze de paianjen

23 Stafeta de paie
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24 Cursa de transformare
25 Cursa

1. Arca lui Noe

Materiale de joc: cartonase mici sau bucati de hartie cu imagini sau nume de
animale. Participantii sunt impartiti in doua grupuri. La fel, impartiti cartile mici in
doua grupuri. Fiecare grup sta intr-un colt diferit. Fiecare persoana extrage un
cartonas. Acum luminile sunt stinse. Camera trebuie sa fie complet intunecata.
Perechile incearca sa se gaseasca reciproc imitand vocile animalelor pe care le-au
desenat.

2. Magarul sarac

Material de joc: bandaj la ochi, figurina de magar decupata. Coada in plus.
Magarul este prins de perete. O persoana este legata la ochi. Aceasta persoana
trebuie acum sa incerce sa prinda coada magarului in locul potrivit cu un ac.

3. Stafeta pick-up

Material de joc: agrafe de rufe sau alte obiecte mici Doua grupuri - Primul jucator
din fiecare rand primeste "o mana de material". La o comanda, el arunca totul pe
podea in fata persoanei care sta in spatele sau. Aceasta persoana trebuie sa
adune rapid totul, sa se ridice, sa se intoarca si sa arunce totul inapoi in fata
picioarelor urmatoarei persoane.

4. Eye-Kim

Pe masa se afla diverse obiecte amestecate colorat, acoperite cu o carpa. in fata
ochilor celor prezenti, panza este indepartata pentru scurt timp, iar fiecare
trebuie sa isi aminteasca exact care este dezordinea si, daca este posibil, cum
este distribuita in detaliu. Toata lumea paraseste incaperea. Conducatorul jocului
schimba pozitia obiectelor, face sa dispara unele, adauga altele si acopera totul
din nou cu carpa. - Toata lumea intra din nou, panza este indepartata si fiecare,
pe rand, poate spune ce s-a schimbat. Cel mai bun observator se dovedeste a fi
cel care stie sa descrie cel mai exact schimbarile de numar, pozitie si tip de
obiecte.

5. Bebelusului ii este sete

Material de joc: cateva biberoane echipate cu papusi. Sticlele sunt umplute
uniform cu lapte sau suc de fructe. Un grup este cel al "bebelusilor" La o
comanda, cei din celdlalt grup duc sticlele la gura "bebelusilor". Castiga
"bebelusul" care a supt sticla cel mai repede.
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6. Postasul orb

Material de joc: legat la ochi Postasul este legat la ochi. Toti coechipierii stau n
cerc in jurul lui. in prealabil, fiecare jucator a memorat numele unui oras
cunoscut. Postasul spune acum, de exemplu: Exista o scrisoare care trebuie
comandata de la Paris la Ravensburg. Reprezentantii celor doua orase trebuie
acum sa schimbe locurile cat mai discret posibil. Postasul, la randul sau, trebuie
sa incerce sa prinda una dintre aceste doua persoane. Cel care este prins 1l face
pe postas.

7. Prindeti-I!

Material de joc: Diverse obiecte (mingi, nuci, conserve sau altele asemanatoare)
Obiectele sunt asezate pe podea intr-un cerc strans sau pe un covor. Trebuie sa
fie cu un obiect mai putin decat persoanele participante. incepe cantecul. Toate
persoanele se misca Tnainte si inapoi intre obiectele asezate. Imediat ce cantecul
se opreste, fiecare incearca sa prinda un obiect. Cei care nu prind nimic sunt
eliminati.

8. Dansul sticlelor

Material de joc: cateva sticle, bucati de lemn sau similare. Pe podea sunt asezate
sticle, pahare inversate sau altele asemanatoare, la intervale de cate un pas. Toti
cei care nu stiu inca gluma sunt trimisi in fata usii si apoi chemati unul cate unul.
Fiecare trebuie mai intai sa treaca peste obstacole cu ochii deschisi, apoi trebuie
sa faca la fel ca un orb. In timp ce este legat la ochi, Insa, toate sticlele sunt
curatate in tacere. - Este hilar modul in care vaca oarba paseste cu grija peste
sticlele presupuse!

9. Prinderea liliacului

Material de joc: legat la ochi Un jucator este legat la ochi. Toti coechipierii se
aseaza in cerc in jurul lui. Un loc este lasat liber. Toti jucatorii care si-au dat
anterior nume de animale isi schimba locurile, astfel incat prinzatorul sa nu mai
stie unde stau. Acum el striga un animal, de exemplu bata. Copilul cu acest nume
de animal trebuie sa se ridice cat mai silentios de pe locul sau si sa se furiseze
pana la locul gol fara sa fie prins de prinzator. Apoi acesta striga: "A sosit!" Dar
daca prinzatorul reuseste sa prinda copilul numit, acesta trebuie sa mearga acum
la centru. Situatia devine si mai interesanta atunci cand prinzatorul striga doua
animale care trebuie sa faca schimb de locuri. Aici, niciun scaun in plus nu poate
sta in cerc.
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10. Opusul

Toti participantii trebuie sa faca opusul a ceea ce demonstreaza conducatorul
jocului. Exemplu: conducatorul jocului se ridica in picioare - toata lumea sta jos.
Conducatorul jocului se uita la dreapta - toata lumea se uita la stanga
Conducatorul jocului rade - toata lumea plange. Jocul este mai greu decat credeti!

11. Grimacing

Material de joc: inele de cauciuc subtiri, nu prea stranse Toti participantii isi trag
un inel de cauciuc peste nas si gat, astfel incat acesta sa stea direct pe varful
nasului lor. La comanda "start", inelul de cauciuc trebuie transportat la gat fara
ajutorul mainii prin grimasa si grimasa peste gura si barbie.

12. Hansel beep!

Un copil este legat la ochi, toti ceilalti stau pe scaune intr-un cerc. Vaca oarba
este invartita de cateva ori, apoi se aseaza in poala unora si sopteste: "Hansel,
bip!" Vaca oarba trebuie sa ghiceasca cu cine s-a asezat. Cel care este
recunoscut trebuie sa joace el insusi rolul vacii oarbe.

13. Curs cu obstacole

Material de joc: mingi sau ziare Doua persoane sau grupuri se intrec pe o pista de
aproximativ 3 metri. intre picioare este prinsa o minge mica, care trebuie sa se
rostogoleasca, sau intre genunchi este prins un ziar, care nu trebuie sa cada.

14. cititul cartofilor

Material de joc: 2 x 7 cartofi, 2 linguri, 2 boluri. 7 cartofi fiecare sunt grupati intr-
un cerc sau intr-un rand unul in spatele celuilalt. Doua persoane trebuie sa umple
cartofii intr-un castron cu o lingura. Degetele nu pot fi folosite. Duel: 4 linguri, 2
cartofi Doua persoane stau fata in fata, separate de o linie pe podea care nu
poate fi depasita. Fiecare persoana are o lingura in fiecare mana. Cartoful este
asezat pe una dintre cele doua linguri. Sarcina: Cu lingura goala trebuie sa
indepartati cartoful de adversar. Aveti voie sa ascundeti cartoful in lingura la
spate, dar nici sa il tineti cu degetul, nici sa 1l prindeti de corp.

Jocul 15 - 25 vezi fisierul PDF atasat
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Sursa de referinta:

necunoscuta



