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Camera de aventura

Camerele de aventura pot fi gasite acum in fiecare
oras important. Sunteti inchis intr-o camera si trebuie
sa iesiti din ea Intr-un anumit timp. Camerele de
aventura simple pot fi, de asemenea, create de tine
insuti si finalizate impreuna cu copiii intr-o dupa-
amiaza la un club de tineret.

Idei

Camera l

Copiii sunt legati impreuna cu sfoara de casa (canepa/cotton). Aceasta sfoara de
casa trebuie arsa cu chibrituri sau lumanari. Apoi, ei trebuie sa formeze o scara
de talhar pana la un balon de pe tavan. in acest balon se afl& cheia de la usa.

Camera 2

Toti copiii incep intr-o cutie de carton. Apoi trebuie sa rezolve un cifru pentru a
gasi un cod pentru un seif. Seiful contine o cheie pentru o cutie ascunsa care
contine cheia camerei.

Camera 3

O jucarie de plus "moarta" poate fi gasita in camera (locul accidentului inscenat).
Trebuie rezolvata o poveste neagra pentru aceasta jucarie moale. Odata ce
puzzle-ul a fost rezolvat, copiii primesc cheia.
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Camera 4

O camera este umpluta cu mese fara spatii libere (rezultand doua etaje). La
inceput, copiii sunt legati de picioarele mesei cu un lant si un lacat. Camera este
complet intunecata. Ei trebuie acum sa gaseasca o lanterna si cheia de la
incuietoare. La un moment dat exista un pasaj catre etajul al doilea. Totusi, acest
pasaj este acoperit cu o scandura. Usa de la etajul al doilea poate fi acum
deschisa, deoarece manerul usii se afla la etajul superior.

Afis la vernisaj
A

Sursa de referinta

= Imagine coperta: knipseline / pixelio.de

= Afis: BES] Team Weekend 2017, www.besj.ch

» ldee: Aceasta idee provine din "Vernisajul de idei" de la BES] Teamweekend
2017. Puteti gasi mai multe idei de la acest vernisaj in articolul BES)
Teamweekend 2017.
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