
Murmur, Chlüre, Chlüri 
... sau Schusser, Klicker etc. Numai în țările vorbitoare
de limbă germană există peste 100 de denumiri
pentru acest joc și cel puțin tot atâtea jocuri.

Unde au dispărut Chlüre / bilele?
Le mai puteți găsi în magazinele de jucării, iar exemplare deosebit de frumoase
pot fi văzute din când în când în borcanul cu bomboane de pe un raft de cărți. În
orice caz, copiii care se joacă cu bomboane au devenit rari și doar câțiva mai știu
la ce servesc aceste bile de sticlă colorate.

Bunicii noștri își amintesc

Pe vremea aceea, nu toate colțurile erau asfaltate, nu toate colțurile erau folosite
pentru parcare. Era ușor să găsești un loc pe stradă unde puteai "trage"
nestingherit. Tot ce trebuia să faci era să faci o gaură în pământ cu tocul
pantofului și erai gata de plecare. Strada aparținea locuitorilor și nu traficului. Cel
mai important, strada aparținea copiilor. Jocul cu bile era un joc de primăvară:
venea, fermeca toți copiii, fără excepție, și dispărea la fel de misterios cum
venise.

Așa jucau vechii romani "Bilele și nucile sunt la fel de prețioase pentru copiii
romani precum aurul pentru adulți", a opinat odată scriitorul roman Augustin. Și
avea dreptate, pentru că jocul de bile (sau de nuci, în care se trăgeau nuci în loc
de bile) era unul dintre cele mai populare jocuri pentru copii în vremea vechilor
romani. Arheologii au scos la iveală nenumărate bile romane în timpul săpăturilor,
care pot fi văzute astăzi în vitrinele muzeelor. Existau bile de piatră, bile de lut și
bile de sticlă, așa cum le cunoaștem astăzi. Bilele pot fi cel mai vechi joc din
lume.

Unde jucăm

Ne putem juca afară, în grădină, într-un complex, la locul de joacă, pe stradă, în
curtea din spate și în curtea școlii. Dacă nu există deloc posibilitatea de a ne juca

https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/murmur-chlure-chluri


în aer liber, fie pentru că plouă torențial, fie pentru că joaca pe stradă este prea
periculoasă, tot nu trebuie să renunțăm la clic. Multe jocuri pot fi jucate la fel de
bine în cameră sau în furnicar. Experții aruncă sau rostogolesc mingile în tehnici
de aruncare de la simple la complicate (aruncare comună, lovitură cu degetul
mare, flicking). În Ameisli, însă, accentul este pus pe bucuria jocului, nu pe
tehnică. Să mergem!

Pungitan

Acest joc necesită cel puțin doi jucători și câte o bilă și o bilă țintă. În Filipine,
oamenii cunosc acest joc cu bile, care se juca cu scoici rotunde mici. Pentru
aceasta, se desenează pe podea (sau pe hârtie de împachetat) un cerc cu
diametrul de 60 cm, în mijlocul căruia se face un inel mic de 2 cm. Primul jucător
își plasează bila pe marginea cercului mare și încearcă să țintească cu mingea sa
de aruncat o bilă care a fost plasată în minicerc. Dacă o lovește, înscrie 1 punct.
Dacă reușește să o lovească cu lovitura sa atât din cercul mic, cât și din cel mare,
atunci înscrie 5 puncte. Dacă ratează, iese cu mâna goală. Cel care are cele mai
multe puncte după mai multe runde este câștigătorul.

Jocul de ghicit Par-Inpar (Roma antică)

Este nevoie de orice număr de bile. Jocul se joacă în perechi. Par-Inpar era foarte
popular printre copiii romani. Pentru aceasta, o furnică ține câteva bile ascunse în
pumn și le cere tovarășilor săi să ghicească dacă este un număr par sau impar.
Dacă adversarul ghicește corect, primește un punct, dacă ghicește greșit, punctul
merge la cealaltă persoană. Liderul poate ajuta cu notarea și îi poate ajuta pe cei
mai tineri Ameisli cu numerele pare și impare. Ambii jucători se ascund și ghicesc
pe rând până când cineva a ajuns la 10 puncte. Acesta poate colecta o bilă de la
coechipierul său ca recompensă. Acest joc este mai potrivit pentru Ameisli mai în
vârstă. În același timp, cei mai tineri Ameisli pot încerca un joc mai ușor.

Jocul cu bile de groapă Kanju (India)

10 - 12 furnici au nevoie fiecare de o bilă. o linie de aruncare este trasată la 1 - 5
m de o gaură de 10 cm (în funcție de dificultate și vârstă). Fiecare furnică pe rând
țintește această gaură. Cea care o lovește prima câștigă și este eliminată în
următoarele runde. Celelalte continuă să joace, fiecare furnică care lovește fiind,
de asemenea, eliminată. Acest lucru continuă până când rămâne un singur
jucător. Aceasta a pierdut și trebuie să sară într-un picior de la gaură până la linia



de aruncare, drept penalizare. Variantă: la a doua trecere (sau pentru jucătorii
eliminați) linia de aruncare este mai departe de gaură.

Săritură

10 - 12 Ameisli au nevoie de câte o bilă. De la o linie, bilele sunt aruncate
împotriva unui perete. Dacă o bilă care ricoșează lovește o alta, aruncătorul
deține toate bilele care zac pe jos.

Variante:

bila trebuie să lovească direct când cade
este de asemenea suficient dacă atinge o altă bilă în timp ce se rostogolește

Torța

10 - 12 Ameisli au nevoie de cel puțin două bile. Într-o cutie de carton au fost
tăiate porți de diferite lățimi. Fiecare poartă este încadrată cu un scor - cu cât
intrarea este mai mică, cu atât scorul este mai mare. Cine ajunge la cel mai mare
total în 10 încercări? Conducătorul ajută la însumare. Ameisli mai în vârstă pot fi
de ajutor.

Labirintul Mumble

Un labirint poate fi realizat din tuburi de carton, furtunuri, roți hidraulice, cutii și
scări de clopot cu puțină imaginație și lipici. Dacă sunt posibile ieșiri diferite sau
dacă bila aterizează ultima într-un nivel cu o setare de puncte, este un joc de
noroc. Sper că veți include un joc cu bile într-una dintre următoarele dvs. după-
amieze de furnicar. Distracție plăcută și mult noroc
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