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Comert cu cai mari

"Comertul cu vaci mari" necesita o pregatire mai
lunga ca joc de teren, dar este foarte original ca idee
de joc!

Tema-cadru, prima faza, a doua faza

Tema-cadru

Fiecare grup are sarcina de a cumpara impreuna o turma mare de vaci de la piata
de vite si apoi de a le aduce acasa in siguranta intr-o cursa de posta, in ciuda unei
varietati de obstacole.

prima faza: piata de vite

Se joaca un fel de "Monopoly". Fiecare grup (max. 4-5 tineri razboinici) primeste
Fr. 50.000 taxa de participare. Pe tabla de joc exista campuri cu diferite tipuri de
animale. Exista, de asemenea, campuri cu informatii despre postconcurs (Fr.
500.- pana la 1'500,- in functie de continutul informatiilor) si campuri unde se pot
cumpara vouchere pentru o vizita la veterinar, clopotei pentru vacile de lapte sau
un card de vaccinare (Fr. 1'000.-). Pe unele terenuri puteti, de asemenea, sa
castigati sau sa pierdeti bani.

Sunt oferite urmatoarele tipuri de animale (valoare = pret de vanzare):

Muni de reproductie............cooeieennennn. Fr. 6'000
vaca buna de lapte...........oeoeni Fr. 5'000
vaca de lapte.....ccovviiiiiniinnnnnn, Fr. 4'000
vaca gestanta............cceeeeneee. Fr. 4'000
bovine.......coooviiiii Fr. 3'500

muni de INgrasare.......c.cc.ocevvveneeennnnn. Fr. 3'000

vaca vitel.....o.coooviiiii Fr. 1'000
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vaca de lapte retrasa........... Fr 800

Tot in cadrul primei faze are loc o licitatie. Un lider de pui este sef de grupa si
scoate la licitatie 10 animale pentru grupurile cu cele mai mari oferte.

Prima parte se incheie atunci cand toate animalele oferite (aproximativ 50) sunt
vandute.

faza a doua: plimbarea vitelor (post run)

Acum, grupurile trebuie sa incerce sa-si duca turmele acasa cat mai in siguranta
cu putinta, prin intermediul unei curse de urmarire presarata cu evenimente bune
si rele.

Turma poate fi marita in timpul cursei.

Fiecare grup este insotit de un lider. Acest lider se asigura ca instructiunile de pe
stalpi sunt respectate si se ocupa de colectarea si plata banilor.

Fiecare grup trebuie sa parcurga un singur stalp de acelasi numar. Prin urmare,
poate sa isi alcatuiasca propria varianta de alergare (a se vedea schita schemei
de alergare). Grupurile pot alcatui traseul cel mai favorabil pe baza informatiilor
pe care le-au obtinut in jocul Monopoly. Aceste informatii spun, de exemplu: "La
postul 1c va puteti astepta la un eveniment negativ" sau "La posturile 2a sau 2d
puteti castiga ceva".

Imagine a postului de alergare
ZGU 2b 2CU QdU

Treffpunkt for _
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O vaca cade intr-o rapa. Se extrage o carte din lider si trebuie returnata.

O vaca gestanta a dat nastere unui vitel sanatos. Un vitel poate fi adaugat la
turma.

A izbucnit febra aftoasa. Toate animalele nevaccinate mor. (Cardurile de
vaccinare pot fi achizitionate la jocul Monopoly)

Un animal si-a rupt un picior. Daca grupul nu are un voucher pentru tratament
la veterinar, trebuie sa "eutanasieze" un animal.

Lovitura de trasnet: turma este dispersata.

Toate vacile de lapte care nu au clopot nu mai pot fi gasite si sunt "pierdute".
n etc.

Ultimele posturi sunt gestionate de toate grupurile impreuna. Acolo din nou unele
animale sunt scoase la licitatie. Comparatia si cresterea reciproca aduce din nou
tensiune in joc.

Daca un grup ramane fara bani pe drum, trebuie sa sacrifice animale si sa
primeasca 75% din pretul de achizitie pentru acestea.

incheierea jocului:

Numararea. Fiecare animal conteaza in functie de valoarea sa. Banii ramasi
conteaza doar pentru jumatate.

Pregatiri

Pregatiti tabla de joc

Desenati si duplicati cartile animalelor (a se vedea exemplele). Aproximativ 10
carti pentru fiecare animal.

Creati cartonase informative si cartonase speciale (card de vaccinare, clopotei,
vouchere pentru tratament la veterinar).

Tipariti banii de joc (sau transferati de la jocul de societate).

Pregatiti si scoateti din priza postul de executie

Exemple de carduri
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