
Comerț cu cai mari 
"Comerțul cu vaci mari" necesită o pregătire mai
lungă ca joc de teren, dar este foarte original ca idee
de joc!

Tema-cadru, prima fază, a doua fază
Tema-cadru

Fiecare grup are sarcina de a cumpăra împreună o turmă mare de vaci de la piața
de vite și apoi de a le aduce acasă în siguranță într-o cursă de poștă, în ciuda unei
varietăți de obstacole.

prima fază: piața de vite

Se joacă un fel de "Monopoly". Fiecare grup (max. 4-5 tineri războinici) primește
Fr. 50.000 taxă de participare. Pe tabla de joc există câmpuri cu diferite tipuri de
animale. Există, de asemenea, câmpuri cu informații despre postconcurs (Fr.
500.- până la 1'500,- în funcție de conținutul informațiilor) și câmpuri unde se pot
cumpăra vouchere pentru o vizită la veterinar, clopoței pentru vacile de lapte sau
un card de vaccinare (Fr. 1'000.-). Pe unele terenuri puteți, de asemenea, să
câștigați sau să pierdeți bani.

Sunt oferite următoarele tipuri de animale (valoare = preț de vânzare):
Muni de reproducție........................... Fr. 6'000
vacă bună de lapte...................... Fr. 5'000
vacă de lapte............................. Fr. 4'000
vacă gestantă....................... Fr. 4'000
bovine.................................... Fr. 3'500
muni de îngrășare............................. Fr. 3'000
vacă vițel................................ Fr. 1'000
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vacă de lapte retrasă........... Fr 800

Tot în cadrul primei faze are loc o licitație. Un lider de pui este șef de grupă și
scoate la licitație 10 animale pentru grupurile cu cele mai mari oferte.

Prima parte se încheie atunci când toate animalele oferite (aproximativ 50) sunt
vândute.

faza a doua: plimbarea vitelor (post run)

Acum, grupurile trebuie să încerce să-și ducă turmele acasă cât mai în siguranță
cu putință, prin intermediul unei curse de urmărire presărată cu evenimente bune
și rele.

Turma poate fi mărită în timpul cursei.

Fiecare grup este însoțit de un lider. Acest lider se asigură că instrucțiunile de pe
stâlpi sunt respectate și se ocupă de colectarea și plata banilor.

Fiecare grup trebuie să parcurgă un singur stâlp de același număr. Prin urmare,
poate să își alcătuiască propria variantă de alergare (a se vedea schița schemei
de alergare). Grupurile pot alcătui traseul cel mai favorabil pe baza informațiilor
pe care le-au obținut în jocul Monopoly. Aceste informații spun, de exemplu: "La
postul 1c vă puteți aștepta la un eveniment negativ" sau "La posturile 2a sau 2d
puteți câștiga ceva".

Imagine a postului de alergare



O vacă cade într-o râpă. Se extrage o carte din lider și trebuie returnată.
O vacă gestantă a dat naștere unui vițel sănătos. Un vițel poate fi adăugat la
turmă.
A izbucnit febra aftoasă. Toate animalele nevaccinate mor. (Cardurile de
vaccinare pot fi achiziționate la jocul Monopoly)
Un animal și-a rupt un picior. Dacă grupul nu are un voucher pentru tratament
la veterinar, trebuie să "eutanasieze" un animal.
Lovitură de trăsnet: turma este dispersată.
Toate vacile de lapte care nu au clopot nu mai pot fi găsite și sunt "pierdute".
etc.

Ultimele posturi sunt gestionate de toate grupurile împreună. Acolo din nou unele
animale sunt scoase la licitație. Comparația și creșterea reciprocă aduce din nou
tensiune în joc.

Dacă un grup rămâne fără bani pe drum, trebuie să sacrifice animale și să
primească 75% din prețul de achiziție pentru acestea.

Încheierea jocului:

Numărarea. Fiecare animal contează în funcție de valoarea sa. Banii rămași
contează doar pentru jumătate.

Pregătiri

Pregătiți tabla de joc
Desenați și duplicați cărțile animalelor (a se vedea exemplele). Aproximativ 10
cărți pentru fiecare animal.
Creați cartonașe informative și cartonașe speciale (card de vaccinare, clopoței,
vouchere pentru tratament la veterinar).
Tipăriți banii de joc (sau transferați de la jocul de societate).
Pregătiți și scoateți din priză postul de execuție

Exemple de carduri
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