
Kubi 
Un joc cu 5 zaruri

Cubi
Înainte de începerea jocului, fiecare jucător bifează trei numere în "setul de
numărătoare", de exemplu 1, 4 și 5

Gameplay:

Orice număr de jucători aruncă cinci zaruri pe rând. Mai întâi, fiecare jucător
verifică dacă vreunul dintre numerele bifate din "setul său de liniuțe" se află
acolo. Dacă este cazul, toți jucătorii trasează o linie în spatele unuia dintre
numerele lor bifate. Zarul corespunzător cu numărul său nu este luat în
considerare pentru această aruncare. Acesta nu poate fi utilizat pentru
combinație (a se vedea mai jos). Fiecare jucător trebuie să marcheze un număr
din setul de linii la fiecare aruncare; o excepție este dacă nu apare niciunul dintre

https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/kubi


cele trei numere marcate de el.

Astfel, pentru fiecare aruncare, se fac două liniuțe în tabelul de scor și o liniuță în
setul de liniuțe. Jocul este jucat de un jucător până când există opt liniuțe în
spatele unui număr bifat din setul de liniuțe. Fiecare combinație de numere care
este inițiată numără 200 de puncte minus dacă are mai puțin de cinci liniuțe;
dacă există cinci liniuțe, valoarea = 0. Fiecare liniuță suplimentară peste cinci
numără valoarea din primul rând de numere. Cu toate acestea, doar cinci liniuțe
suplimentare sunt punctate, deși jucătorul poate aplica mai multe.
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