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Locuri de ascundere Hindersi

Material

= un clopotel
= sau un clopotel
® Sau orice altceva care suna

Gameplay

Cineva merge sa se ascunda cu clopotelul in timp ce toti ceilalti participanti
asteapta intr-o camera. in timp ce fac acest lucru, numara pana la 30.

Cand ajung la 30, incep sa caute persoana cu clopotelul. in timp ce cauta,
persoana care s-a ascuns trebuie sa continue sa faca zgomote cu clopotelul.

Odata ce cineva a gasit persoana care se ascundea, se ascunde si ea in liniste.
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Astfel, sunt din ce in ce mai putini cei care cauta pana cand toata lumea a gasit
ascunzatoarea.
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