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Impuls/scanteie

+Este bine s? ave?i b?nci sau scaune pentru acest joc,

Preg?tire
Dou? echipe se a?eaz? in randuri (fiecare pe un rand) fa?? in fa??, prinzandu-?i mainile la spate,
astfel incéat cei din echipa opus? s? nu le poat? vedea mainile.

Intr-o parte a unui astfel de aranjament intre echipe st? o persoan? cu o moned?. Doar juc?torii
care stau pe marginea b?ncii de rezerve de partea lui se pot uita la aceast? persoan?.

Restul echipei se uit? la moneda

Cei care r?man se uit? in partea opus?. Se determin? cap sau pajur? pe care parte a monedei se d
? impulsul.

Prin urmare, moneda se d? pe cealalt? parte a monedei

Sub cealalt? parte, vizavi de persoana cu moneda st? o alt? persoan?, care va stabili care echip? a
fost prima.
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Desf??urarea jocului
Persoana care are moneda o arunc?, dac? partea stabilit? cade, extremele trebuie s? transmit?
semnalul urm?torilor juc?tori cat mai repede posibil.

Dac? pulsul este trimis din gre?eal?, nu poate fi oprit de niciun zgomot sau strig?t.
Echipa care trece primul pulsul pan? la cap?t ?i il mangaie pe cel de pe partea cealalt? trece.

Dac? pulsul a fost trimis corect, persoana din fa??, adic? cea care a trimis primul pulsul, merge la
sfar?it.

Pe de alt? parte, dac? a fost trimis incorect, atunci persoana de la sfar?it se duce la inceput.
>
Obiectivul jocului

Obiectivul jocului este ca echipa s? fac? un cerc complet, adic? persoana din fa?? s? se intoarc? la
locul ini?ial dup? ce a ca?tigat pase.



