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Camera de evadare

material

1-2 caseta de bani cu cheie

3 incuietori pentru biciclete cu cheie
1 lampa UV si pix

= CD

Discman

1 puzzle de casa

Recuzita

1 seif cu blocare combinata

3 sticle PET

1 teava

2 aparate de radio si gopro sau 2 telefoane mobile

Scurta explicatie

Am planificat camera de evacuare astfel incat copiii mici (7-10) sa o rezolve in
aproximativ 45 de minute, iar copiii mari si adolescentii (11-15) sa o rezolve in
aproximativ 30 de minute.

Din moment ce nu ar trebui sa inchideti copiii, am construit Escape Room in asa
fel incat usa de iesire sa fie 0 usa magica care poate fi deschisa numai atunci
cand se spune o propozitie. Aceasta propozitie am ascuns-o apoi intr-un seif cu o
incuietoare combinata. Este foarte potrivit pentru propozitia motto-ul Cevi, BES)
sau grup local.


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/camera-de-evadare

YoungstarsWihi.org

Apoi am creat 4 puzzle-uri in care au obtinut un numar la sfarsitul fiecarui puzzle,
pe care apoi au trebuit sa il introduca la seif la sfarsit. Cel mai bun este un blocaj
combinat in care comanda nu conteaza, altfel ar trebui totusi sa marcati cumva
secventa numerica.

Puzzle-urile

general

Avem diferite parti din diferitele puzzle-uri complet distribuite si ascunse in
camera. La fel, desigur, este posibil si sa ascunzi parti in cutii de alte puzzle-uri.

1. puzzle

Pe o oglinda de baie din camera, am scris inceputul unui cantec de dialect in ruj.
La fel, am desenat cateva note in jurul sau. Copiii au trebuit apoi sa foloseasca
Discman pentru a gasi melodia potrivita in numeroasele CD-uri. Numarul piesei
era atunci primul numar.

Pentru a ajuta, am umplut doar doua dintre cele 30 de cazuri CD cu CD-uri. La fel,
27 de CD-uri erau in engleza si doar 3 erau in dialect, astfel incat sa poata gasi
CD-ul mai repede. in mod avantajos, CD-ul are si versurile melodiei intr-o brosura,
in cazul in care nu pot gasi toate partile din Discman.

2. Ghicitoare

Copiii au trebuit sa gaseasca o lampa UV pentru a gasi un numar pe care l-am
notat cu stilou / culoare UV inainte. Acesta era deja al doilea numar

Dar lanterna nu a fost accesibila direct, asa ca am atasat-o la o incuietoare pentru
biciclete, o cheie care se potriveste cu o incuietoare pentru biciclete, care la
randul ei a fost cheia pentru o cutie de numerar. Aceasta cutie era bineinteles
atasata undeva, astfel incat sa nu o poti purta pur si simplu la incuietoarea
bicicletei. In cutie erau cheile pentru o alta cutie si induntru erau lampa UV si
castile pentru Discman. Cheia pentru prima incuietoare pentru biciclete era
ascunsa undeva in camera

3. Puzzle
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Exista un tub atasat la perete, care are in interior un dop. De indata ce copiii
varsa apa in tub, dopul incepe sa creasca. Pluta are apoi urmatorul numar scris
pe ea.

Am pus deja 3 sticle PET in camera, astfel incat copiii sa nu faca raiduri la robinet
si apoi totul sa fie complet umed. Nu uitati sa fixati tubul astfel incat sa nu se
rastoarne, dar il puteti scoate in continuare pentru a-I goli.

4. Puzzle

Exista piese de puzzle ascunse in toatd camera. in partea din fatd este o imagine
cu obiect ascuns cu 9 recuzita. Pe spatele puzzle-ului scrie sa numeri toate
recuzita din imagine. Acesta ar fi ultimul numar.

Piesele puzzle-ului erau ascunse complet libere si se putea ajunge fara cheie.

Important

De asemenea, aveti nevoie de o modalitate de a vedea copiii din camera si de a
comunica. Daca aveti Wi-Fi, acest lucru se poate face excelent prin telefonie
video. in caz contrar, GoPro nu este rau, deoarece puteti conecta telefonul prin
Wi-Fi. Pentru comunicare aveti nevoie de aparate de radio. Ajutati copiii doar
daca se blocheaza sau timpul se scurge incet. incurajeazd mai degraba vremurile
cu mici sfaturi, astfel incat ei insisi sa aiba succes

Surse
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