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Materiale:

8 steaguri pentru delimitarea locului de joaca

Locatie:
- Loc de joaca

- Pajiste

Manageri:
-doar explicatia jocului

Descriere:

Urmaritorii (in rosu) stau In campul de urmarire (in galben). Acestia au dreptul de a alerga numai la
stanga si la dreapta (sageti negre) pe lungimea terenului. Toti ceilalti alergatori ( in verde) stau pe o
parte a terenului. Scopul lor este sa treaca pe cealalta parte (in violet) a terenuluifara ca urmaritorii sa
ii prinda. Jocul nu incepe pana cand toti participantii nu au stat pe o parte a terenului, urmaritorii nu
au stat Tn campul de urmarire si au strigat: "1-2-3-birdies". Alergatorii nu pot sta pe fiecare parte a
terenului mai mult de un minut. Scopul este ca copiii sa se deplaseze constant dintr-o parte in alta a
terenului. atunci cand unul dintre urmaritori atinge unul dintre alergatori, alergatorul devine urmaritor
si intra n interiorul terenului. Jocul se incheie atunci cand toti alergatorii sunt prinsi si transformati in
urmaritori. in functie de numarul si varsta participantilor, se alege un numar corespunzator de
urmaritori dintre participanti.
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Pregatit de:
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Weitere Informationen

Categorii

Credinta si inspiratie
Etichete

Continut

Sablon

Sablon
Administrator
Organizare

YoungstarsWihi.org

Vérsta
Nu exista date disponibile.

Numar de participanti
Nu exista date disponibile.

Biblia

Aceasta informatie lipseste.

Durata
Nu exista date disponibile.

Material
Niciuna
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