
Executare semnătură 
Scopul Technik-Sternli este de a preda copiilor tehnici
Jungschart adecvate vârstei. O rulare de semnături
este o bună oportunitate de a aplica conținutul
Orientation Zack la nivelul Jungschi.

Noțiuni de bază
Timp de joc: 1-2h

Scopul jocului: Câștigătorul este persoana / grupul care a început corect toate
semnăturile.

Scopul secundar al jocului: Copiii fac legătura dintre semnăturile de pe card și
evenimentele reale / Se verifică dacă copiii cunosc efectiv semnăturile și se pot
orienta pe o carte.

Grupa de vârstă: tineri / adolescenți

Regulile jocului
La fel ca într-o alergare normală sau în orientare stelară, copiii aleargă în diferite
puncte individual sau în grup. În loc să fie desenate punctele pe hartă, punctele
sunt date ca semnătură sau referință pe hartă. Punctele reale sunt marcate cu
steaguri sau prin prezența unor scări.

De exemplu.:

Punctul 1: Biserica

Punctul 2: chiuvetă

Punctul 3: este exact la 651 metri deasupra nivelului mării.

https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/executare-semnatura


Punctul 4: ruina

Punctul 5: ...

Pentru a preveni pierderea copiilor, este recomandabil să îi însoțiți în funcție de
incident sau să amenajați o scară în fiecare punct, care poate verifica dacă copilul
a recunoscut corect punctul următor.

Orientarea poate fi efectuată și ca orientare stelară.

Hărți
Pentru a aprofunda semnăturile, se recomandă utilizarea hărților elvețiene pe o
scară de 1: 10.000, deoarece acest lucru este mai clar pentru copii.

Toate hărțile elvețiene pot fi tipărite cu ușurință pe coli A4 sau A3 prin
map.geo.admin.ch.

Coordonatele OL
În loc să utilizați semnături, punctele sunt indicate de coordonate. Sau: Copiii
trebuie să măsoare coordonatele semnăturilor găsite.

Grupa de vârstă: adolescent

Drepturi de imagine
Imagine de copertă: BESJ 2020 sau UfLa 2017 BESJ-Regi 14
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