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Reprezentarea povestilor biblice cu
Playmobil

O modalitate excelenta de a reconstitui povestile
biblice sau alte povesti dintr-un devotional este cu
Playmobil.

in acest articol va voi da cateva sfaturi si idei.

Sugestii de baza

Ce cifre sunt potrivite?

In principiu, desigur, pot fi folosite aproape toate cifrele.

Dar figurile din urmatoarele serii se potrivesc bine cu povestile din Biblie din
punct de vedere al aspectului:

= Knights (eliminati armele si armura unde este necesar)
Vikings

Pirate (cei fara plasturi pentru ochi)

Farm

Romani (pentru soldati)

Egiptenii (pentru povestea lui losif, de exemplu)

Ce fel de figurina sa folosim pentru lisus?

Utilizati o figurina cu haine albe

Daca nu aveti o silueta cu haine albe, puteti face si un halat simplu din stofa.
Faceti o fanta intr-o fasie de tesatura alba pentru cap si atasati halatul cu o banda
de cauciuc.


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/reprezentarea-povestilor-biblice-cu-playmobil
https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/reprezentarea-povestilor-biblice-cu-playmobil
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(Desigur, lisus nu se va fi imbracat intotdeauna in alb;-) dar in traditie si in arta,
lisus este reprezentat imbracat in alb si deci valoarea de recunoastere este acolo)

Important este sa folositi intotdeauna aceeasi cifra pentru Isus!

Daca nu aveti o figura cu imbracaminte alba, puteti, de asemenea, sa puneti mai
multe figuri impreuna pentru a face o noua figura. Puteti gasi instructiunile in link-
ul de mai jos

Ce materiale suplimentare sunt necesare?
Materialul suplimentar depinde foarte mult de povestea pe care o descrieti.

Si cat de elaborata vrei sa fie o scena.

>
Aici va voi da cateva idei despre ce ati putea folosi:

» tesaturi ca baza si fundal (de exemplu, verde, maro, albastru (pentru lac/mare)
tesaturi pentru grupuri de joaca

Blocuri de constructie (pentru case, ziduri, fantani, sate si orase etc.)

Materiale de zi cu zi (de exemplu, o farfurie de carton cu cartofi prajiti ca o
nava, un peste sarat ca un peste, o plasa de fructe ca o plasa de pescuit etc.)
Decupati forme din carton de lut (de exemplu, un soare, nori negri etc.).
Articole Playmobil suplimentare, dupa cum este necesar (de exemplu, copaci,
mese si scaune, alimente, arme etc.)

Consiliere pentru povestire

Pregatiti-va cu o poveste cu destula intriga

Nu luati prea multe personaje, daca trebuie sa le mutati in jurul valorii de este
incomod

intoarceti bratele personajelor un pic mai sus, ele stau mai bine asa

Daca trebuie sa rearanjezi o multime de scene, ia 0 a doua persoana care sa te
ajute sa rearanjezi figurile

Asigura-te ca toti copiii pot vedea clar scena
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= Daca doriti, puteti implica si copiii (care pot, de exemplu, sa mute o figura sau
sa ajute la aranjarea lucrurilor)

Exemple de povesti

Puteti gasi scene Playmobil fotografiate pentru cateva povesti biblice pe
urmatorul site, pe care le puteti folosi ca sursa de inspiratie:

www.kleineKids.ch

Urmatoarele povesti sunt disponibile pe
kleineKids.ch:


https://kleinekids.ch/bibelsets/
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Viata de pescuit a lui Petru (Din setul biblic "Isus a fost om")

= Storm Calm (Din setul biblic "Isus poate face lucruri marete")

= Vindecarea unui lepros (din Setul biblic "Isus poate face lucruri mari")
= Fata lui Jairus (din setul biblic "Isus poate face lucruri mari")

» lisus binecuvanteaza copiii (din setul biblic "Isus ii iubeste pe toti")

= Femeia de la fantana (din Setul biblic "lisus ii iubeste pe toti")

= Bartimeu (din Setul biblic "lisus ii iubeste pe toti")

» Zachaeus (din setul biblic "lisus ii iubeste pe toti")

= Ultima Cina (din setul biblic "Isus a murit pentru tine")

» In Gradina Ghetsimani (din setul biblic "Isus a murit pentru tine")

= lisus isi intalneste ucenicii dupa inviere (din BibleSet "Isus este viu")
= inaltarea (din setul biblic "lisus traieste")

Surse
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