YoungstarsWihi.org

Joc labirint + trasee

Joc labirint

Date:

7 pana la 14

intre 10-15 participanti
Intr-un parc sau intr-o padure
5-6 conducatori

Aproximativ 25-30 minute

Materiale:

= Franghii
= Benzi pentru ochi

Trasee de joc
Detalii:

dela 7 la 14 ani

10-15 participanti

Intr-un parc sau intr-o padure
5-6 conducatori

Aproximativ 25-30 minute

Materiale:

= cutii goale
= Cereale (fasole, linte, porumb, etc.)
= Cutii de conserve

Joc labirint

Pregatiti terenul pentru joc prin crearea unui labirint, de exemplu in padure,
folosind franghiile si copacii din padure. Copiii se impart in perechi folosind jocul


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/joc-labirint-trasee
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descris aici https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori. Unul
dintre copii este legat la ochi, iar celalalt copil este ghidat doar cu ajutorul vocii.
Scopul jocului este ca copilul legat la ochi sa ma scoata din labirint.

Trasee de joc

Se pun boabele in cutiile pentru nevazatori si se plaseaza acolo unde exista o
bifurcatie In parcul sau padurea in care ati ales sa se desfasoare jocul. de
exemplu, culese cu ata colorata pe un bat. De asemenea, dati fiecarui participant
o cutie marcata cu ce svuk inseamna stanga si ce svuk inseamna dreapta. Scopul
jocului este ca copiii sa ajunga din punctul "A" in punctul "B" folosind sunetele de
pe cutii. Daca sunetul de pe cutia de la bifurcatie este acelasi cu cel de pe cutia
din ele marcata cu stanga, inseamna ca trebuie sa vireze la stanga si sa continue
pe acel drum. trebuie sa lase cutiile de la bifurcatie pentru celelalte echipe. Mai
multe echipe pot pleca in acelasi timp, dar din locuri diferite. Dupa un timp,
traseele desemnate se unesc si ajung in cele din urma la aceeasi destinatie.
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