
Joc labirint + trasee 
Joc labirint

Date:

7 până la 14
între 10-15 participanți
Într-un parc sau într-o pădure
5-6 conducători
Aproximativ 25-30 minute

Materiale:

Frânghii
Benzi pentru ochi

Trasee de joc

Detalii:

de la 7 la 14 ani
10-15 participanți
Într-un parc sau într-o pădure
5-6 conducători
Aproximativ 25-30 minute

Materiale:

cutii goale
Cereale (fasole, linte, porumb, etc.)
Cutii de conserve

Joc labirint

Pregătiți terenul pentru joc prin crearea unui labirint, de exemplu în pădure,
folosind frânghiile și copacii din pădure. Copiii se împart în perechi folosind jocul

https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/joc-labirint-trasee


descris aici https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori. Unul
dintre copii este legat la ochi, iar celălalt copil este ghidat doar cu ajutorul vocii.
Scopul jocului este ca copilul legat la ochi să mă scoată din labirint.

Trasee de joc

Se pun boabele în cutiile pentru nevăzători și se plasează acolo unde există o
bifurcație în parcul sau pădurea în care ați ales să se desfășoare jocul. de
exemplu, culese cu ață colorată pe un băț. De asemenea, dați fiecărui participant
o cutie marcată cu ce svuk înseamnă stânga și ce svuk înseamnă dreapta. Scopul
jocului este ca copiii să ajungă din punctul "A" în punctul "B" folosind sunetele de
pe cutii. Dacă sunetul de pe cutia de la bifurcație este același cu cel de pe cutia
din ele marcată cu stânga, înseamnă că trebuie să vireze la stânga și să continue
pe acel drum. trebuie să lase cutiile de la bifurcație pentru celelalte echipe. Mai
multe echipe pot pleca în același timp, dar din locuri diferite. După un timp,
traseele desemnate se unesc și ajung în cele din urmă la aceeași destinație.
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