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Joc de teren Noah

Joc plin de actiune in trei faze care tine cont de nevoile diferite ale
furnicilor si ale tinerilor razboinici si este perfect pentru o
introducere in povestea lui Noe!

Procedura in diferite faze

Participantii sunt impartiti in grupuri, astfel incat Ameisli si Jungscharler sa fie impartiti in mod egal.

Faza I:

Scopul primei faze este de a produce suficienta hrana pentru animalele din arca. Pentru a face acest
lucru, participantii trebuie sa cultive seminte pe campuri. Acestia cumpara campuri de la comerciant
(aproximativ 200.-) si primesc o bucata de hartie numita "camp". Cu toate acestea, un camp este
valabil ca atare doar daca a fost construit la locul grupului. Pentru aceasta, participantii trebuie sa fie
creativi si sa isi "construiasca" campul delimitandu-l cu frunze sau bete. Dupa ce au construit un
camp, il pot insamanta cu boabe de porumb ca seminte. Exista spatiu pentru maximum 5 boabe pe
camp. De asemenea, ei cumpara acest lucru de la comerciant la un pret avantajos (intre 50.- si 100.-
pentru 1-2 boabe). Participantii castiga banii la diferite posturi.

Participantii castiga de la 50.- la maxim 100.- fiecare la urmatoarele posturi:

= Tehnica de franghie

= Sarcini creative (cantece, pantomima, teatru, etc.)

= Foc (cautarea de lemne, tehnica focului)

= Loteria zarurilor
= Participantul stabileste o suma, care poate fi de max. 150.-
= TN> liderul arunca zarurile --> suma se dubleaza
= TN < Leiter gewdrfelt --> Suma merge la lider

= Eventuale sarcini sportive

Trebuie avut grija ca aceasta faza sa nu fie prea lunga. 30-40 de minute sunt suficiente, deoarece
capitalul participantilor sub forma de boabe de porumb poate fi apoi marit cu boabe de fasole (a se
vedea faza intermediara).

Faza intermediara

Scopul fazei intermediare este de a aduna cat mai multe puncte sub forma de boabe de porumb.
Punctele actioneaza ca ingrasamant si maresc recolta. Numarul de puncte reprezinta multiplicatorul
recoltei. Fasolea este colectata pe campul de fasole si este transportata la locurile de grupa. Poate fi
transportata cate o fasole de persoana, care este controlata de scara. Pe drum exista hoti care fura


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/joc-de-teren-noah

YoungstarsWihi.org

din nou fasolea. in final, se acorda 1 punct pentru fiecare 2-4 fasole. Acest factor este definit in timpul
jocului si poate varia si in functie de grup pentru a echilibra punctele. La finalul acestei faze, are loc o
pauza de bautura in care se numara boabele de fasole si se distribuie boabe de porumb. Cu numarul
cunoscut de boabe de porumb pe grup, se poate stabili acum un pret adecvat pentru animale in faza
Il

Ideea din spatele acestei faze este ca aceasta ar trebui sa fie o faza scurta, dar intensiva. Aceasta
inseamna ca are multe prinderi si copiii sunt provocati in acest sens. Aproximativ 15 minute sunt
suficiente.

Faza Il

Scopul fazei lll este de a umple arca cu suficiente animale (perechi). Cumparati animalele de la
comerciantul cu boabe de porumb la pretul stabilit la sfarsitul fazei intermediare si aveti la dispozitie
15 specii de animale din care puteti alege. La final, ati castigat deja cu 10 perechi de animale. Pentru
a gazdui animalele, grupurile trebuie sa construiasca fiecare o arca cu materiale din padure. Daca
acest lucru este considerat necesar, ele pot castiga mai multe boabe de porumb la stalpi.

In ultima faza, este doar o chestiune de finisare. Acest lucru se poate face intr-un mod foarte variabil.
Toti participantii din grup sunt ocupati s& construiasca arca. In cazul in care grupurile nu au destui
boabe de porumb, poate exista in continuare oferta de la stalpi. Fie este suficient un animal pe specie,
fie se ingreuneaza situatia cu o pereche pe specie.

Material:

= Foaie de hartie "Camp

Fise cu animale (o pereche pe specie pe grup)"
Bani pentru tineri

Fasole

Boabe de porumb

= Panglica de joc

Anexa:

= Joc in format PDF

» Prezentare generala a jocului ca MindMap

» Prezentare generala a diferitelor faze (Faza I, Faza intermediara, Faza Ill)
= Sabloane de tiparire
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Weitere Informationen

Categorii Vérsta Descarcare fisier
ocuri si activitati 4-7 ani Fisier disponibil pentru
; : > p p

Etichete 8-12 ani descarcare
Noe Numar de participanti Contributori
Joc in aer liber 1-20 eeo 03
Padure 20-30

Biblia

Persoana

Durata

1-2 ore

Teren / imprejurimi
Padure
Pajiste

Material
Aproape fara efort
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