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Teren de joc

Teren de joc
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03.03.2022 Keine Stimmen

Exista intre 3 si 5 posturi (in functie de numarul de lideri). Fiecare
post are mai multe numere, pentru diferitele numere jucatorii
trebuie sa rezolve sarcini diferite. Posturile sunt distribuite in
interiorul si in jurul casei. Biletele (1x, 2x, 3x) sunt completate de
catre liderul de la post.
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https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/inauntru-sau-afara
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Mosaik.pdf
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Cursul jocului

aprox. 5 grupe de 3 persoane > 15 jucatori

Fiecare grup fisi trage patratul de start

Fiecare grup isi deseneaza campul tinta (care nu este vizibil pentru ceilalti)

Mai intai, fiecare grup trebuie sa raspunda la elementul cu numarul campului de start.

Daca raspund corect, primesc un bilet pentru randul urmator. Exista bilete de 1x, 2x, 3x, adica
daca exista un bilet de 2x, un alt grup (la libera alegere) trebuie sa calatoreasca si el in aceeasi
directie.

de exemplu, daca grupul A calatoreste de la 24 la 25, are un bilet 3x si a desemnat grupurile B si C
ca pasageri, acestia trebuie sa fie mutati cu un spatiu spre dreapta.

Daca raspunsul este gresit, trebuie sa se deplaseze inapoi la ultimul camp (in exemplul A la campul
24, B si C raman la locul lor) si sa aleaga o noua directie, de exemplu 31 sau 17. Daca, intre timp,
grupul A a fost mutat de la 25 de alte grupuri, trebuie sa se deplaseze in continuare la campul 24
daca raspunsul este gresit (adica trebuie sa se deplaseze intotdeauna inapoi la campul in care au
raspuns ultima data corect la sarcina)

Cand grupul a ajuns la campul tinta, extrage un nou camp tinta din teanc si ii spune conducatorului
de joc.

Conducatorul jocului noteaza toate miscarile fiecarui grup in parte, astfel incat sa poata reface
traseul in cazul unor raspunsuri gresite.

Castigatorul este grupul care a atins cele mai multe patrate tinta.

Posturile

Exista intre 3 si 5 posturi (in functie de numarul de conducatori). Fiecare post are mai multe numere,
iar jucatorii trebuie sa rezolve sarcini diferite pentru diferitele numere. Posturile sunt distribuite in
casa si in jurul acesteia. Biletele (1x, 2%, 3x) sunt completate de catre liderul de la post.

Material

Plansa de joc (pe hartie, de dimensiunea aproximativa a unei mese)

Piese de joc

Cartonase cu numere (exista cate un cartonas pentru fiecare domeniu, deci 49)
Hartie pentru bilete

Material pentru stalpi

Sursa de referinta

Imagine de coperta: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen flr die Jungschar!

Idee de joc: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!


https://youngstarswiki.orgwww.spielboerse.ch
https://youngstarswiki.orgwww.spielboerse.ch 

Weitere Informationen

Categorii

Jocuri si activitati
Etichete

Statii

Joc in aer liber
Joc de grup
Grupul de tineri
Mesaje
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Vérsta
Nu exista date disponibile.

Numar de participanti
1-20

Biblia

Aceasta informatie lipseste.

Durata

Nu exista date disponibile.
Teren / imprejurimi

In spatii inchise

Material

Multa munca

Descarcare fisier
Fisier disponibil pentru
descarcare

KI Generierter Inhalt
Continut

Categorii

Etichete

Varsta

Numar de participanti
Biblia

Durata

Teren / imprejurimi
Material
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