
Schwarzenburg ?i Weissenstein 

Jocuri de teren cu puncte colorate / multe puncte colorate

Povestea

Locuitorii din Schwarzenburg vor s?-i fac? o mic? pl?cere vecinului lor Weissenstein, pictând
puncte colorate pe hârtia alb? a locuitorilor din Weissenstein. Dar cei din Weissenstein au acela?i
lucru în minte pentru cei din Schwarzenburg. Prin urmare, ambele ??ri î?i ap?r? ?ara împotriva
celor care aduc puncte colorate vecinilor ?i încearc? s? aduc? ??rii vecine cât mai multe puncte
colorate. Cu toate acestea, ele trebuie mai întâi s? vâneze punctele colorate într-o rezerv? de cutii
de vopsea pentru degete.

Modul de joc

Juc?torii dintr-o ?ar? se împart în dou? grupuri, dintre care unul p?ze?te ?ara, iar cel?lalt aduce
un deget plin de culoare din rezerva de culori. Apoi, ei încearc? s? pun? aceast? culoare pe
hârtia grupului advers.

https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/schwarzenburg-si-weissenstein


Pentru a intra în rezerva de culori, fiecare juc?tor trebuie s? treac? de vam?. La vam?, trebuie s
? predea pa?aportul. El prime?te dou? rondos (= discuri rotunde de lemn care servesc drept
puncte), unul negru ?i unul alb. Func?ionarii vamali noteaz? ora la care a ie?it din vam?.
Acum juc?torul se duce în rezerv? ?i caut? o cutie de vopsea pentru degete (= sc?ri??). Când a
g?sit o cutie, îi d? cele dou? rondos, iar cutia face apoi jocul "în ce mân? este ce rondos" cu vân
?torul de culori. Dac? juc?torul ghice?te corect, el poate lua culoarea din cutie cu degetul ar?t?
tor drept (doar suficient? culoare pentru a ob?ine un punct). Dac? juc?torul nu a nimerit corect,
trebuie s? caute o alt? cutie.
Când juc?torul are culoarea pe degetul s?u, se întoarce la vam?. Acolo pred? din nou cele dou?
rondoane ?i î?i ia pa?aportul cu el. Vame?ii noteaz? ora la care juc?torul p?r?se?te din nou
rezerva. Timpul de ?edere în rezerv? poate fi calculat de la ora de intrare ?i ora de ie?ire. La
final, se adun? timpii de ?edere pentru ambele grupuri.
Juc?torul trebuie acum s? lupte pentru a intra în ?ara advers?. Dac? reu?e?te, el poate desena
un (doar un) punct pe hârtie (cu degetul colorat). Totul este supravegheat de un juc?tor din
grupul advers. Dup? aceea, el trebuie s?-?i cure?e degetul colorat pe o cârp? (la vam?). Totu?i,
dac? nu reu?e?te s? treac? de ap?rarea adversarului, trebuie s? se întoarc? la vam?, s?-?i cure
?e degetul ?i s? ia un nou fir de lân?.
Lupta (lupta cu panglica) se d? doar în jurul terenului. Zona din jurul v?mii ?i rezerva de culoare
sunt zone f?r? lupt?.
Punctaj: Fiecare punct colorat de pe hârtie conteaz? ca un punct al adversarului (de exemplu,
un punct colorat de pe hârtia albilor, conteaz? ca punct de joc al negrilor). Timpii de reziden??
acumula?i conteaz? ca puncte de joc ale grupului advers. Baremul pentru puncte/timp trebuie
ajustat (de exemplu, 5 minute = 1 punct).

Stâlpi/ sc?ri (a se vedea schi?a)

Nr. 1,2,3,4:

Patru lideri cu vopsea de degete care se deplaseaz? în jurul rezervei de culori ?i care au
întotdeauna o cutie de vopsea de degete la ei. Ace?tia fac jocul "în ce mân? este în ce mân? este
în ceron" cu fiecare juc?tor care vine la ei.

Inch:

Trei lideri care controleaz? pasele, distribuie rondo ?i înregistreaz? timpul. Juc?torii primesc, de
asemenea, panglici noi de lân? la vam?.

Schwarzenburg:

Terenul Schwarzenburg cu hârtie cu puncte de culoare (cerc marcat cu band? de marcaj, hârtie
neagr? în mijloc)

Weissenstein:

?inutul Weissenstein cu hârtie cu puncte de culoare (cerc marcat cu band? de marcaj, hârtie alb?
în mijloc)

Pasaj :



Fiecare juc?tor are un pa?aport cu na?ionalitatea sa (Schwarzenburger sau Weissensteiner)

Panglic? de lân?:

Fiecare juc?tor are o panglic? de lân? în jurul bra?ului stâng. Firul de lân? conteaz? ca o via??.

Zona de lupt?:

Smulgerea panglicii este permis? doar în jurul celor dou? ??ri. Deci nu în Schwarzenburg sau în
Weissenstein însu?i, ?i nici la vam? sau la rezerva de culoare

Material

Band? de marcare
Carton/hârtie (negru, alb)
Rondouri (negru, alb)
Vopsele pentru degete (cel pu?in 4 cutii)
Zdren?e
Fire de lân?
Pa?apoarte
Ustensile de scris
Calculator

Sursa de referin??

Imagine de copert?: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen für die Jungschar!

Idee de joc: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen für die Jungschar!
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