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Schwarzenburg si Weissenstein

IEETETE :
0%g © Jocuri de teren cu puncte colorate / multe puncte
colorate
Schwarzenburg (Kampfzone) l
Weissenstein

Povestea

Locuitorii din Schwarzenburg vor sa-i faca o mica placere vecinului lor
Weissenstein, pictand puncte colorate pe hartia alba a locuitorilor din
Weissenstein. Dar cei din Weissenstein au acelasi lucru in minte pentru cei din
Schwarzenburg. Prin urmare, ambele tari isi apara tara impotriva celor care aduc
puncte colorate vecinilor si incearca sa aduca tarii vecine cat mai multe puncte
colorate. Cu toate acestea, ele trebuie mai intai sa vaneze punctele colorate intr-o
rezerva de cutii de vopsea pentru degete.


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/schwarzenburg-si-weissenstein
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Schwarzenburg (Kampfzone)

Weissenstein

Modul de joc

Jucatorii dintr-o tara se impart in doua grupuri, dintre care unul pazeste tara,
iar celalalt aduce un deget plin de culoare din rezerva de culori. Apoi, ei
incearca sa puna aceasta culoare pe hartia grupului advers.

Pentru a intra in rezerva de culori, fiecare jucator trebuie sa treaca de vama. La
vama, trebuie sa predea pasaportul. El primeste doua rondos (= discuri
rotunde de lemn care servesc drept puncte), unul negru si unul alb.
Functionarii vamali noteaza ora la care a iesit din vama.

Acum jucatorul se duce in rezerva si cauta o cutie de vopsea pentru degete (=
scarita). Cand a gasit o cutie, 1i da cele doua rondos, iar cutia face apoi jocul "in
ce mana este ce rondos" cu vanatorul de culori. Daca jucatorul ghiceste corect,
el poate lua culoarea din cutie cu degetul aratator drept (doar suficienta
culoare pentru a obtine un punct). Daca jucatorul nu a nimerit corect, trebuie
sa caute o alta cutie.

Cand jucatorul are culoarea pe degetul sau, se intoarce la vama. Acolo preda
din nou cele doua rondoane si isi ia pasaportul cu el. Vamesii noteaza ora la
care jucatorul paraseste din nou rezerva. Timpul de sedere in rezerva poate fi
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calculat de la ora de intrare si ora de iesire. La final, se aduna timpii de sedere
pentru ambele grupuri.

» Jucatorul trebuie acum sa lupte pentru a intra in tara adversa. Daca reuseste,
el poate desena un (doar un) punct pe hartie (cu degetul colorat). Totul este
supravegheat de un jucator din grupul advers. Dupa aceea, el trebuie sa-si
curete degetul colorat pe o carpa (la vama). Totusi, daca nu reuseste sa treaca
de apararea adversarului, trebuie sa se intoarca la vama, sa-si curete degetul
si sa ia un nou fir de lana.

» Lupta (lupta cu panglica) se da doar in jurul terenului. Zona din jurul vamii si
rezerva de culoare sunt zone fara lupta.

= Punctaj: Fiecare punct colorat de pe hartie conteaza ca un punct al
adversarului (de exemplu, un punct colorat de pe hartia albilor, conteaza ca
punct de joc al negrilor). Timpii de rezidenta acumulati conteaza ca puncte de
joc ale grupului advers. Baremul pentru puncte/timp trebuie ajustat (de
exemplu, 5 minute = 1 punct).

Stalpi/ scari (a se vedea schita)

Nr. 1,2,3,4:

Patru lideri cu vopsea de degete care se deplaseaza in jurul rezervei de culori si
care au intotdeauna o cutie de vopsea de degete la ei. Acestia fac jocul "in ce
mana este in ce mana este in ceron" cu fiecare jucator care vine la ei.

Inch:

Trei lideri care controleaza pasele, distribuie rondo si inregistreaza timpul.
Jucatorii primesc, de asemenea, panglici noi de lana la vama.

Schwarzenburg:

Terenul Schwarzenburg cu hartie cu puncte de culoare (cerc marcat cu banda de
marcaj, hartie neagra n mijloc)

Weissenstein:

Tinutul Weissenstein cu hartie cu puncte de culoare (cerc marcat cu banda de
marcaj, hartie alba in mijloc)
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Pasaj :

Fiecare jucator are un pasaport cu nationalitatea sa (Schwarzenburger sau
Weissensteiner)

Panglica de lana:

Fiecare jucator are o panglica de lana in jurul bratului stang. Firul de Iana
conteaza ca o viata.

Zona de lupta:

Smulgerea panglicii este permisa doar in jurul celor doua tari. Deci nu in
Schwarzenburg sau in Weissenstein insusi, si nici la vama sau la rezerva de
culoare

Material

Banda de marcare

Carton/hartie (negru, alb)

Rondouri (negru, alb)

Vopsele pentru degete (cel putin 4 cutii)
Zdrente

Fire de lana

Pasapoarte

Ustensile de scris

Calculator

Sursa de referinta

Imagine de coperta: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen fur die
Jungschar!

Idee de joc: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!

Schwarzenburg und Weissenstein.pdf


https://www.youngstarswiki.org/de/wiki/art/www.spielboerse.ch
https://www.youngstarswiki.org/de/wiki/art/www.spielboerse.ch
https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Schwarzenburg%20und%20Weissenstein.pdf

