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Batalia dintre baloney si quark

Locuitorii din Quark au incercat sa se strecoare peste
granita puternic pazita si sa recupereze banii care
fusesera furati de-a lungul anilor din banca din Quark.
Locuitorii din Quark incearca sa faca acelasi lucru la
b Banca din Quark.

Freedom / Prison

BANK BALONEY 1

BANK BALONEY 2

Povestea din spate

Doua cartiere diferite din FRii-TOWN, capitala Republicii FRii-DOMM, se luptau
intre ele de ani de zile. Prin urmare, politia a ridicat o granita intre cele doua
cartiere, Quatsch si Quark. Cu toate acestea, lupta dintre cele doua parti a
continuat in conditii dificile. Locuitorii din Quatsch incercau acum sa se strecoare
peste granita strict pazita si sa isi recupereze banii care fusesera furati de-a
lungul anilor din banca din Quark. Locuitorii din Quark incearca sa faca acelasi
lucru la Banca din Quark.

Schita jocului

FREIHEIT / GEFANGNIS.

|

BANK QUATSCH

Grenze (Waldweg)

Modul de joc

Locuitorii unui cartier (jucatorii) incearca sa se strecoare peste granita si sa
sparga banca din celalalt cartier. Acestia iau banii pe care ii obtin si ii duc Thapoi
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la banca lor. Important: ei nu trebuie sa fie vazuti de gardieni cand trec granita,
altfel vor primi un punct de penalizare pentru cartierul lor. in tot cartierul se
organizeaza o "bataie cu panglici", adica trebuie sa incerce sa-si scoata unul
altuia coada (facuta din ziar, bagata la spatele pantalonilor). Dupa o lupta,
invingatorul poate decide ce trebuie sa se intample: Fie il poate baga pe invins in
"Inchisoare", fie poate merge el insusi in "libertate".

"Libertate" inseamna: dupa ce arata coada de ziar pe care a smuls-o de la
cealalta persoana, poate intra nestingherit in banca cu un steag la adversar.

Jocul dureaza pana cand o banca este complet jefuita (banii capturati ajung intr-
un cont special care nu mai poate fi jefuit din nou de catre celalalt grup) sau este
oprit dupa un anumit timp. Toti banii capturati de un sfert de banca sunt punctati.
Sunt numarate trecerile de frontiera descoperite de catre gardieni.

= Frontiera: Trei-patru politisti de frontiera (lideri) urca si coboara mereu pe
granita (poteca de padure). Ei au intotdeauna un creion si o hartie cu ei. Atunci
cand vad un jucator care trece granita, ei noteaza un punct langa cartierul din
care face parte acest jucator. Jucatorii care se afla in apropierea granitei nu pot
fi numarati, ci doar cei care sunt vazuti direct pe granita. Cu toate acestea,
politistii de frontiera nu incearca sa ii prinda pe jucatori. Ei se uita doar intr-o
singura directie si nu pot vedea un jucator care trece granita in spatele lor.
Garzile pot identifica jucatorii dupa bentita colorata pe care o poarta pe cap.

» Inchisoare: Oricine merge la inchisoare trebuie s& astepte acolo cinci minute. in
plus, el trebuie sa predea prada de la banca, daca este disponibila.

= Libertate: Oricine ajunge in libertate poate intra liber in cartierul inamicului si
in banca cu steagul FRii-DOMM, fara a fi oprit in vreun fel de cineva. La
intoarcere, el trebuie sa predea steagul inapoi la granita.

» Bank Quark si Bank Quatsch: O zona imprejmuita cu banda de marcaj care
reprezinta banca. Banca este aparata impotriva intrusilor de catre locuitorii din
cartier. Daca un intrus reuseste sa intre cu greu in banca, primeste o moneda.

= Scara: 1 inchisoare, 1 statie de eliberare, 3 politisti de frontiera, 2 banci
Quark/Quatsch

Lista de materiale

= Banda de marcare

= Ceas (inchisoare)

= Steag si catarg

= Hartie si creion de 3 ori
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= Benzi de ziar
= bentite colorate (de exemplu, bandaje colorate/colorate)
= Monede de doua culori diferite (de exemplu, rondoane din lemn)

Sursa de referinta

Imagine de coperta: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen fur die
Jungschar!

Idee de joc: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!
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