
B?t?lia dintre baloney ?i quark 

Locuitorii din Quark au încercat s? se strecoare peste grani?a
puternic p?zit? ?i s? recupereze banii care fuseser? fura?i de-
a lungul anilor din banca din Quark. Locuitorii din Quark
încearc? s? fac? acela?i lucru la Banca din Quark.

Povestea din spate

Dou? cartiere diferite din FRii-TOWN, capitala Republicii FRii-DOMM, se luptau între ele de ani de
zile. Prin urmare, poli?ia a ridicat o grani?? între cele dou? cartiere, Quatsch ?i Quark. Cu toate
acestea, lupta dintre cele dou? p?r?i a continuat în condi?ii dificile. Locuitorii din Quatsch încercau
acum s? se strecoare peste grani?a strict p?zit? ?i s? î?i recupereze banii care fuseser? fura?i de-
a lungul anilor din banca din Quark. Locuitorii din Quark încearc? s? fac? acela?i lucru la Banca din
Quark.

Schi?a jocului

Modul de joc

Locuitorii unui cartier (juc?torii) încearc? s? se strecoare peste grani?? ?i s? sparg? banca din cel?
lalt cartier. Ace?tia iau banii pe care îi ob?in ?i îi duc înapoi la banca lor. Important: ei nu trebuie s?
fie v?zu?i de gardieni când trec grani?a, altfel vor primi un punct de penalizare pentru cartierul lor.
În tot cartierul se organizeaz? o "b?taie cu panglici", adic? trebuie s? încerce s?-?i scoat? unul
altuia coada (f?cut? din ziar, b?gat? la spatele pantalonilor). Dup? o lupt?, înving?torul poate
decide ce trebuie s? se întâmple: Fie îl poate b?ga pe învins în "închisoare", fie poate merge el
însu?i în "libertate".

"Libertate" înseamn?: dup? ce arat? coada de ziar pe care a smuls-o de la cealalt? persoan?,
poate intra nestingherit în banc? cu un steag la adversar.
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Jocul dureaz? pân? când o banc? este complet jefuit? (banii captura?i ajung într-un cont special
care nu mai poate fi jefuit din nou de c?tre cel?lalt grup) sau este oprit dup? un anumit timp. To?i
banii captura?i de un sfert de banc? sunt puncta?i. Sunt num?rate trecerile de frontier? descoperite
de c?tre gardieni.

Frontiera: Trei-patru poli?i?ti de frontier? (lideri) urc? ?i coboar? mereu pe grani?? (potec? de p
?dure). Ei au întotdeauna un creion ?i o hârtie cu ei. Atunci când v?d un juc?tor care trece grani
?a, ei noteaz? un punct lâng? cartierul din care face parte acest juc?tor. Juc?torii care se afl? în
apropierea grani?ei nu pot fi num?ra?i, ci doar cei care sunt v?zu?i direct pe grani??. Cu toate
acestea, poli?i?tii de frontier? nu încearc? s? îi prind? pe juc?tori. Ei se uit? doar într-o singur?
direc?ie ?i nu pot vedea un juc?tor care trece grani?a în spatele lor. G?rzile pot identifica juc?
torii dup? benti?a colorat? pe care o poart? pe cap.
Închisoare: Oricine merge la închisoare trebuie s? a?tepte acolo cinci minute. În plus, el trebuie
s? predea prada de la banc?, dac? este disponibil?.
Libertate: Oricine ajunge în libertate poate intra liber în cartierul inamicului ?i în banc? cu
steagul FRii-DOMM, f?r? a fi oprit în vreun fel de cineva. La întoarcere, el trebuie s? predea
steagul înapoi la grani??.
Bank Quark ?i Bank Quatsch: O zon? împrejmuit? cu band? de marcaj care reprezint? banca.
Banca este ap?rat? împotriva intru?ilor de c?tre locuitorii din cartier. Dac? un intrus reu?e?te s?
intre cu greu în banc?, prime?te o moned?.
Scar?: 1 închisoare, 1 sta?ie de eliberare, 3 poli?i?ti de frontier?, 2 b?nci Quark/Quatsch

Lista de materiale

Band? de marcare
Ceas (închisoare)
Steag ?i catarg
Hârtie ?i creion de 3 ori
Benzi de ziar
benti?e colorate (de exemplu, bandaje colorate/colorate)
Monede de dou? culori diferite (de exemplu, rondoane din lemn)

Sursa de referin??

Imagine de copert?: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen für die Jungschar!

Idee de joc: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen für die Jungschar!
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