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Jocul cu comertul

>
= Grupa de varsta intre 7 si 14 ani

= Intr-un parc

= Pana la 5 supervizoriPana la 1 ora

Doua tipuri de cereale (de exemplu, fasole si naut)
Casute de plastic pentru fiecare copil cate una

2 veste de semnalizare pentru urmaritori

2 sepci cu bila

Noi legaminte (tiparite pe hartie)

impartiti copiii in doua echipe folosind benzile. Oferiti limite clare ale terenului in
care se va juca jocul. Copiii trebuie sa faca schimb cu echipa adversa. Fiecare
copil incepe jocul cu un bob si un buton in cutia sa. Copiii merg la baza echipei
adverse si acolo, in schimbul boabelor, primesc un buton si o boaba de la echipa
adversa. Ei trebuie sa se intoarca la baza pentru a lasa sfarcul echipei adverse si
sa primeasca din nou un sfarc si un buton de la echipa lor. Cu ajutorul butoanelor,
copiii pot cumpara noi legaminte (puteti stabili care ar trebui sa fie pretul noului
legamant). Scopul este ca copiii s& colecteze cat mai multe boabe si legaminte. In
tot acest timp, copiii trebuie sa evite urmaritorii care i tintesc cu bilele. Cand un
copil este lovit, urmaritorul i ia graul, daca are Noul Legamant si graul. >
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