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Virusul
] Cu totii am fost infectati de un virus periculos. Boala
. - ] ; ectati 0 ! )
A~ ""”“’»««)D‘ Q este foarte contagioasa si se agraveaza, asa ca am
. >>‘ ﬁ ‘<< q fost expulzati din satele noastre. Se spune ca exista
= Qd un leac miraculos care poate invinge virusul.

Rezumat:

Cu totii am fost infectati de un virus periculos. Boala este foarte contagioasa si se
agraveaza, asa ca am fost expulzati din satele noastre. Dar aici, in zona, se
presupune ca exista un leac miraculos care poate invinge virusul. Din pacate,
nimeni nu a gasit inca acest leac, dar este vital pentru noi. Asa ca am pornit sa il
gasim. Pentru ca acest lucru ar putea dura mult timp, ne-am impartit in familii si
am cumparat tot ce este necesar pentru gospodaria noastra.

Jocul

1. Partea

Gruparea: 4-5 persoane / grup

Fiecare grup primeste o "casa" si o "lista de cumparaturi" cu diferite nume de
animale. Aceste animale sunt ascunse in padure si trebuie cautate si gasite dupa
ureche (torte interzise). "Animalele" ascunse nu scot intotdeauna acelasi sunet.
Au amestecat fisele cu dovezi si fiecare reprezinta animalul care se afla in varful
gramezii. in acest fel, animalele isi schimba constant locul si nu mai este nevoie
de atat de multe ajutoare.

Grupul se poate desparti pentru a cauta, dar cel putin doi jucatori ar trebui sa
ramana intotdeauna impreuna. Atunci cand un animal de pe lista de cumparaturi
este gasit, "animalul" va da o dovada ca l-ati gasit (de exemplu, o bucata de
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hartie cu numele animalului). Animalele gasite (bucatele de hartie) sunt adunate
in casa. In timp ce animalele sunt cautate, ceilalti membri ai grupului pot mirosi
condimentele si pot incerca sa le identifice. Acestea nu trebuie sa fie cautate, ci
sunt localizate la un post central (de exemplu, un foc mare). La sfarsitul primei
parti a jocului, toate animalele gasite si dovezile de recunoastere a mirodeniilor
sunt aduse la start.

Durata jocului 1: aprox. 45 min.

2. Partea

Pentru fiecare proba, pentru animalele gasite sau condimentele recunoscute, se
primeste acum o parte de harta pe care este marcata ascunzatoarea leacului
miraculos. Curand va veti da seama ca fiecare grup a primit doar o parte din
harta si ca nu puteti gasi leacul decat impreuna. Harta este acum pusa cap la cap
de toate grupurile si cautarea poate incepe. Leacul miraculos poate fi luat de toti
impreuna la final (de exemplu, o punga mare de Sugus).

Scopul exercitiului:

Copiii ar trebui sa aiba nevoie de cele doua simturi "mirosul" si "auzul" si astfel sa
distinga si sa cunoasca diferite animale si plante. Se intareste sentimentul de
comunitate, deoarece toata lumea se afla in aceeasi situatie. Nu este un joc unul
impotriva celuilalt, ci unul cu celalalt.
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/0\ Tiere bewegen sich
im Wald und geben
q Laute von sich. q

Fackel

Fackeln < < ackein
Gewlirze
riechen
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Material

Banda de pasare pentru a marca stalpii

Torte pentru a delimita terenul de joc

diferite condimente in vase de iaurt

Lista de cumparaturi pentru fiecare grup

Fise de hartie cu numele animalelor si numele condimentelor (ca dovada)
Harta cu locul unde se afla leacul miraculos (amestec)

Sursa de referinta

Imagine de coperta: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen fur die
Jungschar!

Idee de joc: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!
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