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Acvariul de aur

Trei echipe vor s? deschid? un restaurant de pe?te ?i fructe
de mare. Pentru a asigura supravie?uirea pe termen lung,
este esen?ial? o bun? preg?tire a personalului. in plus, este
ntotdeauna un avantaj dac? un restaurant se poate |?uda cu
cat mai multe stele. Un juriu serios va acorda un acvariu de
aur restaurantului cu cele mai originale ?i creative idei

Desf??urarea jocului
Prima parte

= Se formeaz? trei grupuri (sau mai multe, in func?ie de num?rul de participan?i)

= Fiecare grup dispune de o camer? pentru restaurantul s?u.

= In celelalte inc?peri sunt distribuite diferitele cursuri de formare (a se vedea mai jos pentru o
descriere mai detaliat?):

Curs de pe?te
Curs de achizi?ii
Curs de servire
Curs de vorbire
Curs de g?tit

Curs de cur??enie

Curs de facturare

= Fiecare membru al grupului prime?te o legitima?ie (a se vedea "Copy template" - Aquarium.pdf)
pe care se confirm? participarea la cursuri.

= Fiecare juc?tor completeaz? singur cursurile, nu este nevoie s? acorde aten?ie celorlal?i din
grup.

= Fiecare curs poate fi frecventat de maximum cinci ori

= Mancarea ca?tigat? in urma cursurilor va fi colectat? in restaurant.

m Dac? fiecare curs a fost vizitat o singur? dat?, acest lucru rezult? intr-o stea pentru juc?torul
respectiv, dac? toate au fost vizitate de dou? ori, dou? stele ?i a?a mai departe.

» La sfar?itul primei p?r?i, se stabile?te num?rul de stele pentru restaurant: Factorul decisiv aici
este num?rul minim de stele ob?inut de fiecare persoan?. Acest lucru inseamn? c?, dac? un
membru al grupului are cinci stele, dar altul are doar dou?, restaurantul va primi doar dou? stele.

= Inc? din prima parte a jocului, juc?torii care au adunat deja multe stele se pot dedica sarcinilor
din partea a doua (alc?tuirea meniului, scrierea meniului,...)

A doua parte a jocului

= Restaurantul trebuie acum s? fie amenajat. Alimentele din prima parte a jocului trebuie puse
impreun? pentru a crea un meniu special, iar camera trebuie transformat? in restaurant. Mai
mult sau mai pu?in timp ?i materiale pot fi cheltuite pentru decorarea inc?perii, dar cel mai
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important lucru este prezentarea original? a manc?rii.
= Un juriu format din trei persoane va fi stabilit de c?tre echipa de lideri pentru a judeca
restaurantele. Se va ?ine cont de urm?toarele puncte (juc?torii vor fi informa?i in prealabil):

Decorul, mobilierul (se evalueaz? in func?ie de condi?iile date ntr-o sal? ?i de materialele
disponibile. (Design creativ ?i original?).
Meniul (Cat de bine a fost adaptat la tema restaurantului de pe?te?)
Serviciul (Serviciul corect, cat de Thv??at?)
Prezentarea de c?tre gazd? (Cum este vandut totul clientului?)
Num?rul de stele
(Pot fi evaluate ?i alte puncte)
= Procedura de evaluare (trebuie, de asemenea, comunicat? in prealabil juc?torilor):

Toat? lumea viziteaz? un restaurant dup? altul.

Un lider (care nu face parte din juriu) se pune la dispozi?ie ca invitat.

Grupul corespunz?tor trebuie acum s? 1i prezinte clientului restaurantul ?i meniul, s? 1i explice
etc. Invitatul poate pune ?i intreb?ri indiscrete pentru a testa inteligen?a rapid? a personalului.
Invitatul poate, de asemenea, s? pun? intreb?ri indiscrete pentru a pune la incercare spiritul
rapid al personalului.

Clientul trebuie s? fie servit cu meniul pe care il dore?te.

= Dup? ce toate restaurantele au fost testate, juriul se retrage pentru deliberare. Tn acest timp, juc
?torii 1?i pot umple burta in propriile restaurante.
= |n cele din urm?, juriul anun?? clasamentul. Acordarea acvariului de aur.

Posturi / Lideri

Regula de baz? pentru posturi este:

Cerin?ele cresc de fiecare dat? cand un juc?tor urmeaz? un curs. Nu este vorba de repetarea
cursului pan? cand acesta este indeplinit. Copiii nu ar trebui s? fie nevoi?i s? exerseze un curs
pentru un timp excesiv de lung. De asemenea, nu ar trebui s? se intample ca ei s? fi participat deja
la un curs de cinci ori ?i la altul doar de dou? ori.

Curs  Descriere Material
To?i cei care lucreaz? intr-un restaurant de pe?te, de la buc?tar la = Undi?e de
femeia de serviciu, ar trebui s? ?tie s? pescuiasc? legat la ochi: pescuit

= Conserve de
film sau ceva
similar

m Pe?te s?rat

Pescuit = Cutiile de film trebuie pescuite cu o undi??
= In cutii sunt pe?ti s?ri?i
= Distan?a fa?? de pe?te poate fi m?rit? cu fiecare nivel de stea.



YoungstarsWihi.org

Cump?r?turile sunt, de asemenea, un lucru foarte important:

Cump?r? = Un co? de cump?r?turi este plin de articole (cel pu?in 30)

turi = In func?ie de cate articole poate re?ine un elev, acesta prime?te o

anumit? cantitate de mancare.

Cursul de servire se construie?te, din stea in stea:

Servirea

ahrwbdE

Pista cu obstacole peste scaun, mas? cu tava de servire
A?eza?i 0 mas? cat mai repede posibil.

Pista cu obstacole cu dificultate crescut?

servi?i corect

testa?i din nou testele de la 1 la 4

Intotdeauna amabil ?i prietenos. Lua?i un mic curs de vorbire pentru
ca limba s? nu v? gre?easc? niciodat?:

1.

N

Vorbitor

5.

w

Juc?torul trebuie s? spun? o glum? de restaurant sau de osp?
tar.
Citi?i un text cu voce tare (dintr-o carte de bucate)

Zicand: Cand mu?tele zboar? in spatele mu?telor, mu?tele zboar

? dup? mu~tele.

Zicand: Fischers Fritz pescuie?te pe?te proasp?t, pe?te proasp?

t pescuie?te Fischers Fritz.
Zicand: Dr Papscht het z'Spiez z'Bschteck z'spat bschtault.

(Reciti?i zicerile cat mai repede posibil ?i f2r? gre?eli)

G?titul

aghrwbdPE

Raderea unei tablete de ciocolat?
Stoarcerea portocalelor

Decojirea unui m?r (cat mai mult timp posibil)
cal

cam 3

Alimentele procesate se colecteaz? la post ?i se impart in mod egal
ntre toate grupurile la final.

Ordinea nu este fix?, cur??are diferit?:
Cur??are Ridic? podeaua, cur??? chiuveta, cur??? oglinda, spal? farfuriile....

Smarties,
ursule?i de
gum?, sirop,

Co?ul de
cump?r?turi
plin de
articole
List? de
articole

Vesel? (de
preferin??
din plastic)
Tacamuri
Tava de
servire
Mas? ?i
scaune

Text de citit
Cu voce tare
Fi?? cu
proverbe

Ciocolat?,
portocale,
mere
Raz?toare,
decaojitor,
storc?tor de
fructe

materiale de
cur??are
adecvate
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Pentru a antrena abilit??ile aritmetice, juc?torii joac? Halli-Galli

Tmpotriva instructorului (scopul acestui joc este de a ap?sa cat mai

repede un clopo?el atunci cand pe c?r?ile de joc de pe mas? sunt

cinci fructe identice). Jocul poate fi jucat individual sau cu mai mul?i = Halli-Galli
juc?tori, dac? doi sau trei particip? la curs in acela?i timp. Conduc?

torul cursului ar trebui s? fie un juc?tor de Halli-Galli rezonabil de bun,

astfel incat s? poat? cre?te dificultatea juc?torilor de la o stea la alta.

Aritmetic

Material
= Material pentru articolele men?ionate mai sus
= Materiale de decorare, ustensile de pictur? pentru semne etc.

= Pass-uri (a se vedea volumul de copii - Aquarium.pdf)
= Acvariu auriu (este nevoie de imagina?ia liderilor, de data aceasta!)

Aquarium.pdf

Sursa de referin??
Imagine de copert?: Canva

Idee de joc: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!


https://youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Aquarium.pdf
https://www.youngstarswiki.org/de/wiki/art/www.spielboerse.ch 

