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Acvariul de aur

Trei echipe vor sa deschida un restaurant de peste si fructe de
mare. Pentru a asigura supravietuirea pe termen lung, este
esentiald o buna pregatire a personalului. in plus, este intotdeauna
un avantaj daca un restaurant se poate lauda cu cat mai multe
stele. Un juriu serios va acorda un acvariu de aur restaurantului cu
cele mai originale si creative idei

Desfasurarea jocului
Prima parte

= Se formeaza trei grupuri (sau mai multe, in functie de numarul de participanti)

= Fiecare grup dispune de o camera pentru restaurantul sau.

= In celelalte incaperi sunt distribuite diferitele cursuri de formare (a se vedea mai jos pentru o
descriere mai detaliata):

Curs de peste
Curs de achizitii
Curs de servire
Curs de vorbire
Curs de gatit
Curs de curatenie
Curs de facturare

= Fiecare membru al grupului primeste o legitimatie (a se vedea "Copy template" - Aquarium.pdf) pe
care se confirma participarea la cursuri.

= Fiecare jucator completeaza singur cursurile, nu este nevoie sa acorde atentie celorlalti din grup.

= Fiecare curs poate fi frecventat de maximum cinci ori

= Mancarea castigata in urma cursurilor va fi colectata in restaurant.

= Daca fiecare curs a fost vizitat o singura data, acest lucru rezulta intr-o stea pentru jucatorul
respectiv, daca toate au fost vizitate de doua ori, doua stele si asa mai departe.

= La sfarsitul primei parti, se stabileste numarul de stele pentru restaurant: Factorul decisiv aici este
numarul minim de stele obtinut de fiecare persoana. Acest lucru inseamna ca, daca un membru al
grupului are cinci stele, dar altul are doar doua, restaurantul va primi doar doua stele.

= [nca din prima parte a jocului, jucatorii care au adunat deja multe stele se pot dedica sarcinilor din
partea a doua (alcatuirea meniului, scrierea meniului,...)

A doua parte a jocului

= Restaurantul trebuie acum sa fie amenajat. Alimentele din prima parte a jocului trebuie puse
mpreuna pentru a crea un meniu special, iar camera trebuie transformata in restaurant. Mai mult
sau mai putin timp si materiale pot fi cheltuite pentru decorarea ncaperii, dar cel mai important
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= Un juriu format din trei persoane va fi stabilit de catre echipa de lideri pentru a judeca
restaurantele. Se va tine cont de urmatoarele puncte (jucatorii vor fi informati Tn prealabil):

Decorul, mobilierul (se evalueaza in functie de conditiile date intr-o sala si de materialele
disponibile. (Design creativ si original?).

Meniul (Cat de bine a fost adaptat la tema restaurantului de peste?)
Serviciul (Serviciul corect, cat de invatat?)
Prezentarea de catre gazda (Cum este vandut totul clientului?)
Numarul de stele
(Pot fi evaluate si alte puncte)
= Procedura de evaluare (trebuie, de asemenea, comunicata Tn prealabil jucatorilor):

Toata lumea viziteaza un restaurant dupa altul.
Un lider (care nu face parte din juriu) se pune la dispozitie ca invitat.

Grupul corespunzator trebuie acum sa 1i prezinte clientului restaurantul si meniul, sa 1i explice etc.
Invitatul poate pune si intrebari indiscrete pentru a testa inteligenta rapida a personalului.

Invitatul poate, de asemenea, sa puna intrebari indiscrete pentru a pune la incercare spiritul rapid
al personalului.

Clientul trebuie sa fie servit cu meniul pe care 1l doreste.

= Dup3 ce toate restaurantele au fost testate, juriul se retrage pentru deliberare. in acest timp,
jucatorii isi pot umple burta in propriile restaurante.
= |n cele din urma, juriul anunta clasamentul. Acordarea acvariului de aur.

Posturi / Lideri
Regula de baza pentru posturi este:

Cerintele cresc de fiecare data cand un jucator urmeaza un curs. Nu este vorba de repetarea cursului
pana cand acesta este Tndeplinit. Copiii nu ar trebui sa fie nevoiti sa exerseze un curs pentru un timp
excesiv de lung. De asemenea, nu ar trebui sa se intample ca ei sa fi participat deja la un curs de cinci
ori si la altul doar de doua ori.

Curs Descriere Material

Toti cei care lucreaza intr-un restaurant de peste, de la bucatar la « Undite de
femeia de serviciu, ar trebui sa stie sa pescuiasca legat la ochi: pesc(Jit

= Conserve de
film sau ceva
similar

= Peste sarat

Pescuit = Cutiile de film trebuie pescuite cu o undita
= in cutii sunt pesti sariti
= Distanta fata de peste poate fi marita cu fiecare nivel de stea.

= Smarties,
Cumparaturile sunt, de asemenea, un lucru foarte important: ursuleti de
guma, sirop, ...
. . = Un cos de cumparaturi este plin de articole (cel putin 30) = Cosul de
Cumparaturi N " A . : ’ . T e
= |n functie de cate articole poate retine un elev, acesta primeste cumparaturi
0 anumita cantitate de mancare. plin de articole
m Lista de

articole
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Cursul de servire se construieste, din stea in stea: = Veseld (de
. < . referinta din
1. Pista cu obstacole peste scaun, masa cu tava de servire pI:steic) a d
. 2. Asezati o masa cat mai repede posibil. P R .
Servirea N ’ e - = Tacamuri
3. Pista cu obstacole cu dificultate crescuta
- = Tava de
4. serviti corect servire
5. testati din nou testeledelalla 4 .
’ = Masa si scaune
intotdeauna amabil si prietenos. Luati un mic curs de vorbire pentru
ca limba sa nu va greseasca niciodata:
1. Jucatorul trebuie sa spuna o gluma de restaurant sau de
ospatar.
2. Cititi un text cu voce tare (dintr-o carte de bucate) = Text de citit cu
Vorbitor 3. Zlcantj: Canvd mustele zboara in spatele mustelor, mustele voce tare
zboara dupa mustele. = Fisa cu
4. Zicand: Fischers Fritz pescuieste peste proaspat, peste proverbe
proaspat pescuieste Fischers Fritz.
5. Zicand: Dr Papscht het z'Spiez z'Bschteck z'spat bschtault.
(Recititi zicerile cat mai repede posibil si fara greseli)
1. Raderea unei tablete de ciocolata = Ciocolats,
2. Stoarcerea portocalelor portocale
3. Decojirea unui mar (cat mai mult timp posibil) mere '
Gatitul ‘51 cal 3 = Razatoare,
- cam decojitor,
Alimentele procesate se colecteaza la post si se impart in mod egal :torgator de
intre toate grupurile la final. ructe
Ordinea nu este fixa, curatare diferita: = materiale de
Curatare Ridicd podeaua, curata chiuveta, curatd oglinda, spala farfuriile.... curatare
adecvate
Pentru a antrena abilitatile aritmetice, jucatorii joaca Halli-Galli
fmpotriva instructorului (scopul acestui joc este de a apasa cat mai
repede un clopotel atunci cand pe cartile de joc de pe masa sunt
Aritmetica ;|n(3| er_Jcte |cjent!ce). JOCL_JI poa_t(_a fj jucat mEjlwduaI sau cu mai multi « Halli-Galli
jucatori, daca doi sau trei participa la curs in acelasi timp.
Conducatorul cursului ar trebui sa fie un jucator de Halli-Galli
rezonabil de bun, astfel incat sa poata creste dificultatea jucatorilor
de la o stea la alta.
Material

= Material pentru articolele mentionate mai sus

= Materiale de decorare, ustensile de pictura pentru semne etc.

= Pass-uri (a se vedea volumul de copii - Aquarium.pdf)

= Acvariu auriu (este nevoie de imaginatia liderilor, de data aceasta!)



Sursa de referinta
Imagine de coperta: Canva
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Idee de joc: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen flr die Jungschar!

Weitere Informationen

Categorii

Jocuri si activitati
Etichete

Concurs

Echipa
Restaurant
Creativ
Cooperare

Vérsta
Nu exista date disponibile.

Numar de participanti

1-20
Biblia

Aceasta informatie lipseste.

Durata

Nu exista date disponibile.
Teren / imprejurimi

In spatii inchise

Material

Multa munca

Descarcare fisier
Fisier disponibil pentru
descarcare

Kl Generierter Inhalt
Continut

Categorii

Etichete

Varsta

Numar de participanti
Biblia

Durata

Teren / imprejurimi
Material
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