
Labirint cu 43 de întrebări 
Labirintul este un fel de cursă de stâlpi cu 44 de stâlpi.
Rezolvarea corectă a unui stâlp duce întotdeauna la
abordarea următorului stâlp. Dacă alegeți soluția
greșită, trebuie să mai așteptați puțin

Pregătirea jocului

1. Tipăriți foaia cu întrebările, decupați întrebările individuale și distribuiți-le
conform programului.

2. Locația: Jocul poate fi jucat în interior sau în aer liber. Dacă plouă, cel mai
bine este să puneți întrebările într-o pungă de plastic. Întrebările 28, 41, 9,
24, 37 și 29 sunt aproape de start, iar postul 14 este aproape de final. Se
poate juca și într-o zonă mai mare, în funcție de timpul disponibil.

3. Tipăriți o fișă de post pentru fiecare grup, primul post este dat, celelalte
rezultă din răspunsuri.

4. Foaia de întrebări cu soluțiile (răspunsul corect este subliniat) este pentru
conducătorul jocului.

5. Puteți adapta liber foaia de întrebări și alege alte întrebări (recomandat mai
ales pentru grupurile din afara Elveției). Dacă se folosesc alte întrebări,
asigurați-vă că numărul corect al postului următor este dat împreună cu
răspunsul corect! În caz contrar, haosul este perfect

Reguli pentru participanți:

1. Jocul se joacă în grupuri de 2 sau 3 persoane (dacă este necesar, pot fi și
persoane individuale sau grupuri de 4 persoane)

2. Material: Foaie de post, ceva pe care să scrieți. Dacă jocul se joacă afară,
noaptea, este nevoie de o lanternă suplimentară

3. Nu este permisă utilizarea de mijloace auxiliare (telefon mobil, biblie etc.)
4. Când vă aflați la un post, rezolvați sarcina (alegeți din 3 răspunsuri posibile,

pentru unele posturi sunt mai multe), apoi mergeți la postul cu numărul dat.
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Este posibil să trebuiască să îl căutați puțin. Dacă răspunsul a fost greșit,
trebuie doar să mergeți la mai multe posturi, altfel nu se pierde nimic!

Sfat: Dacă vedeți vreun articol, rețineți numerele și locul, poate veți da peste
acest articol mai târziu.

5. Scrieți numărul postului și răspunsul (literele sunt suficiente) pe fișa postului
6. Prima persoană care ajunge la postul țintă și predă fișa de post completată

este câștigătorul. Conducătorul poate verifica foile de post pentru a vedea
dacă a fost urmat un traseu logic.

Sursa de referință

Imagine de copertă: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen für die
Jungschar!

Idee de joc: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen für die Jungschar!
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