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Labirint cu 43 de intrebari

Labirintul este un fel de cursa de stalpi cu 44 de stalpi.
Rezolvarea corecta a unui stalp duce intotdeauna la
— 7 rak : - abordarea urmatorului stalp. Daca alegeti solutia
/. "‘ . \\ gresita, trebuie s& mai asteptati putin
\
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Pregatirea jocului

1. Tipariti foaia cu intrebarile, decupati intrebarile individuale si distribuiti-le
conform programului.

2. Locatia: Jocul poate fi jucat in interior sau in aer liber. Daca ploua, cel mai
bine este s& puneti intrebarile intr-o punga de plastic. intrebarile 28, 41, 9,
24, 37 si 29 sunt aproape de start, iar postul 14 este aproape de final. Se
poate juca si intr-o zona mai mare, in functie de timpul disponibil.

3. Tipariti o fisa de post pentru fiecare grup, primul post este dat, celelalte
rezulta din raspunsuri.

4. Foaia de intrebari cu solutiile (raspunsul corect este subliniat) este pentru
conducatorul jocului.

5. Puteti adapta liber foaia de intrebari si alege alte intrebari (recomandat mai
ales pentru grupurile din afara Elvetiei). Daca se folosesc alte intrebari,
asigurati-va ca numarul corect al postului urmator este dat impreuna cu
raspunsul corect! in caz contrar, haosul este perfect

Reguli pentru participanti:

1. Jocul se joaca in grupuri de 2 sau 3 persoane (daca este necesar, pot fi si
persoane individuale sau grupuri de 4 persoane)

2. Material: Foaie de post, ceva pe care sa scrieti. Daca jocul se joaca afara,
noaptea, este nevoie de o lanterna suplimentara

3. Nu este permisa utilizarea de mijloace auxiliare (telefon mobil, biblie etc.)

4. Cand va aflati la un post, rezolvati sarcina (alegeti din 3 raspunsuri posibile,
pentru unele posturi sunt mai multe), apoi mergeti la postul cu numarul dat.
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Este posibil sa trebuiasca sa il cautati putin. Daca raspunsul a fost gresit,
trebuie doar sa mergeti la mai multe posturi, altfel nu se pierde nimic!

Sfat: Daca vedeti vreun articol, retineti numerele si locul, poate veti da peste
acest articol mai tarziu.
5. Scrieti numarul postului si raspunsul (literele sunt suficiente) pe fisa postului
6. Prima persoana care ajunge la postul tinta si preda fisa de post completata
este castigatorul. Conducatorul poate verifica foile de post pentru a vedea
daca a fost urmat un traseu logic.

Sursa de referinta

Imagine de coperta: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen fur die
Jungschar!

Idee de joc: Prin amabilitatea www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!
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