YoungstarsWihi.org

Joc de noapte - Noe si arca sa

Un joc de noapte pentru cel putin 12 (in mod optim
/> 20) copii de 8-12 ani, in care participantii trebuie sa

« NACHTSPIEL

[
S asculte cu atentie si in care se creeaza un amestec

distractiv de actiune si tactica, ceea ce, conform
experientei, este foarte distractiv pentru copii si lideri.

Fisierul PDF este o versiune si mai clara a acestor reguli.

Generalitati

Numar de jucatori: Calculat pentru 20 de participanti (poate fi jucat de la 12
participanti)

Varsta: 8-12 ani sau 12-18 ani

Forma: Joc de noapte

Obiectiv de dezvoltare-psihologic: Consolidarea comunitatii

Valoare pedagogica: Cooperare, perceptie

Obiectivul jocului

Scopul jocului este ca echipa sa colecteze cate doua exemplare din fiecare dintre
cele 5 specii de animale

Din fiecare dintre cele 5 specii de animale in propria arca, dupa ce

cu hrana. Ascultarea sunetelor si planificarea strategica sunt deosebit de
importante

Actiune strategica sunt importante.


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/joc-de-noapte-noe-si-arca-sa
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Pregatirea (generalitati)

Definiti arcuri (baze) pentru echipe, asigurandu-va ca animalele aduse nu pot fi
luate de vant, de exemplu, cu un capac transparent

Definiti zona de joc (aproximativ de marimea unui teren de fotbal)

Marcati o zona de siguranta si un post de prim ajutor in mijlocul terenului de joc
si echipati-l cu un paramedic si un conducator de joc

impartiti participantii in patru echipe, 4 echipe de cate cinci pentru 20 de copii

Pregatiri (materiale)

Figurine de animale mici/animale de origami/fise de hartie cu imagini ale
diferitelor animale: 16 bucati din fiecare din cele 5 specii de animale (80 de
bucati), de exemplu, oaie, porc, balena, paun, rata

5 sunete de animale (cum ar fi fisierele de sunet atasate)

5 difuzoare fara fir (cutii muzicale) si 5 smartphone-uri

pregatiti 5 difuzoare wireless (cutii muzicale) si 5 smartphone-uri pe care pot fi
redate sunetele animalelor

si distribuiti aceste difuzoare in jurul zonei de joaca
5x16 alimente pentru animale, de exemplu, mere (-> oi), morcovi (-> porci),
manunchiuri de iarba

(ca alge -> balena), bucati de franghie (ca serpi -> paun), manunchiuri de
usturoi salbatic

(ierburi -> rata)

44 de batoane luminoase + inlocuitori (in 5 culori, cate 11 pentru fiecare
culoare)

4 pungi (de panza) (pentru animale / mancare)

Pregatiti trusa de prim ajutor

Banda de bariera pentru a marca zona de joaca

4 foi de plastic transparent sau cutii ca arcuri (in zona de siguranta)

Persoane care nu se joaca
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= Conducatorul (conducatorii) jocului

= 5 conducatori, fiecare ascuns langa un difuzor (un smartphone) si avand asupra
sa cate 4 exemplare din fiecare specie de animale, cu exceptia unuia
(explicatia urmeaza). (Liderii vand cate 4 specii fiecare si hrana pentru speciile
pe care nu le vand)

= 1 lider (lideri) care sa viziteze posturile de pe tabla si sa returneze liderilor
respectivi hrana schimbata si surplusul de animale din arcuri.

Povestea

= Noe vrea sa testeze cat de priceputa este familia sa in manipularea animalelor.
Prin urmare, el isi trimite sotia si cei trei fii ai sai cu echipele lor sa atraga
animalele spre arca. Fiecare echipa are propriul loc de adunare si propria arca
mica pentru animale.

= Poveste alternativa: Petru trimite 4 dintre colaboratorii sai sa aduca cateva
dintre animalele pe care crestinii le pot manca acum (conform viziunii sale de
pe acoperis) (si altele), fiecare in grajdul sau.

= Poveste alternativa: Un maestru de ceremonii are nevoie de animale pentru
spectacol, iar copiii trebuie sa le aduca.

Reguli

Tortele sunt interzise!

Exista 4 echipe. Fiecare membru al echipei primeste la ambele incheieturi o
lanterna in culoarea echipei pentru a distinge echipele.

Echipele trebuie sa incerce sa aduca in arca lor cate 2 din fiecare tip de animal.
Animalele pot fi atrase doar cu hrana corespunzatoare.

Conducatorul jocului, care se afla in mijloc, langa zona de siguranta, este
responsabil sa se asigure ca echipele pot aduce in arca animalele colectate
doar daca intreaga echipa este prezenta.

Teren de joc:
Habitatele animalelor:
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Pe terenul de joc exista 5 locuri in care se gasesc animalele pe care le cautati.
Langa sunetele animalelor se afla un lider sau un conducator de la care se poate
colecta hrana si se pot atrage animalele. Animalele isi schimba mereu habitatul,
asa ca uneori un animal poate fi auzit intr-un loc si apoi in altul.

Zona de siguranta:
in jurul arcurilor (care se afla In mijlocul zonei de joaca) existd o zona in care
transportatorii nu au voie sa atace.

Hrana:

= De la fiecare conducator se poate colecta doar hrana pentru un anumit tip de
animal.

» Liderii au ascunse in jurul cutiei lor. Acest lucru inseamna ca puteti gasi un lider
ascultand sunetele animalelor. (Nota: Nu intotdeauna iese acelasi sunet de
animal din difuzoare, acesta se schimba in mod regulat)

= Important: Fiecare echipa are voie sa transporte doar cate o singura hrana pe
rand.

= Important: Fiecare hrana trebuie sa fie pastrata intotdeauna in sac.

Animale:

= Animalele pot fi obtinute de la lideri. Cu mancarea corespunzatoare, echipa
trebuie sa alerge la un alt lider. Animalul care poate fi auzit poate fi ademenit
cu mancarea corespunzatoare. in schimb, mancarea este data liderului. in
schimb, echipa primeste animalul corespunzator de la lider. Daca, de exemplu,
se poate auzi un porc venind din cutia liderului, echipa poate schimba hrana
pentru porci (morcovi) cu un porc. Daca sunetul animalului se schimba dupa un
timp, se poate schimba animalul care se aude acum (si nu altul).

= Daca o echipa gaseste un lider si schimba animalul care se aude in timpul
schimbului, ea poate totusi sa termine schimbul.

= Important: De asemenea, toate animalele trebuie sa fie pastrate intotdeauna in
sac (cu exceptia animalelor aduse in arca si fixate acolo).

= Important: Puteti cara mai mult de un animal odata.

Roluri in echipa:
1. Rolul: Purtatorul
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Fiecare echipa are un purtator care transporta sacul. Cel care este purtator se
poate schimba, dar sacul poate fi doar predat, niciodata aruncat/pus jos.

2. Rolul: Braconierul (optional, a se vedea rubrica

"Varianta")

in cadrul fiecarei echipe, un jucator este desemnat (o data la inceputul jocului) ca
fiind braconierul. El sau ea este marcat cu un alt bat luminos. Braconierul poate
prinde (atinge) purtatorii din alte echipe si apoi poate incerca sa fure ceva din
sac.

= Jocul este foarfeca-roca-hartie-papier. Daca braconierul castiga, el sau ea poate
alege unul dintre animalele transportate sau mancarea (daca echipa
braconierului nu are deja ceva) pentru a o da transportatorului din propria
echipa.

» In timp ce o echipa joaca foarfeca-piatra-hartie cu o altd echipa, ea nu poate fi
atacata de alti braconieri.

= Dupa jocul foarfeca-piatra-hartie, o echipa nu poate fi atacata timp de 3
secunde (pentru aceasta, echipa care vrea sa atace numara incet in jos de la 3,
cealalta echipa poate fugi intre timp).

» In timp ce o echipa negociaza cu un lider, aceasta nu poate fi atacata, dar
imediat ce se indeparteaza, poate ataca din nou.

= Braconierul nu trebuie sa fie niciodata purtatorul.

e - A

Comportamentul in echipa si in contact cu alte
echipe:

= Echipele trebuie sa se deplaseze intotdeauna in grup pentru a aduce hrana
pentru animale, pentru a aduce animale, pentru a ataca alte echipe, pentru a
aduce animale inapoi in Arca etc.

» Daca doua echipe se ataca intre ele si braconierii ating in acelasi timp
purtatorii, se joaca in paralel foarfeca-piatra-hartie, iar castigatorul are voie sa
aleaga ceva din sacul adversarului, deoarece sacul a fost umplut in momentul
atingerii (adica ceea ce tocmai a fost luat nu poate fi furat din nou direct). in
caz contrar, braconierul care I-a prins primul pe purtator poate juca, iar el si
echipa sa sunt temporar in siguranta.

» De asemenea, cei care nu sunt braconieri au voie sa impiedice alti braconieri
sa ajunga la purtator.
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Victorie si punctaj:

» Castiga echipa care a adus prima 2 din fiecare tip de animal in arca sa.
» Daca o echipa are mai mult de 2 animale din fiecare specie, aceasta nu o ajuta
(maximum 2 animale din fiecare specie conteaza in punctajul de la final).

Varianta(e)

Cu un grup de copii cu varsta de pana la 12 ani, rolul braconierului poate fi omis.
Acest lucru face ca jocul sa fie mai calm.

Jocul poate fi incetinit sau incetinit prin alegerea distantelor.

Sfarsitul jocului

Jocul se incheie fie dupa un timp stabilit (1 h /1,5 h),

fie dupa ce prima echipa a colectat 2 bucati din fiecare specie de animale.



