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Versiunea pentru grupuri de tineri a jocului Werewolves of Bleak
Forest (static) si Among us / Mafia (mobil).
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Varianta de joc mobil (Body Body / Printre noi / Mafia):

Scopul jocului:

Tinerii lideri (minis) sunt cunoscuti pentru megalomania lor si vor sa puna pe jar pe toata lumea.
(Semn = Minionul intinde partea plata a mainii (cu palma n jos) catre tinta sa si loveste mana intinsa
cu a doua mana) Scopul lor este ca toti ceilalti sa fie haituiti.

Personajele ramase au ca scop sa afle cine sunt liderii mini, pentru a nu-i lasa sa fie batuti.

Furnicile vor, de asemenea, sa afle cine sunt minionii. Cu toate acestea, este si mai important pentru
ele sa nu fie haituite pana la sfarsit.

Pregatirea jocului:
Se Tmpart cartile cu personajele si se stabileste un loc de intalnire.

Dupa ce toata lumea si-a vazut cartea, fiecare sta in cerc cu ochii inchisi. Toata lumea numara cu voce
tare pana la 20. Cand se numara pana la 3, doar minionii deschid ochii pentru a se identifica intre ei

pentru a se identifica unii pe altii. La 10, isi Tnchid din nou ochii. La 13, furnicile isi deschid ochii, iar la
19 isi inchid din nou ochii. La 20, toata lumea isi deschide din nou ochii.

incepeti jocul:

Fiecare se misca liber prin camere si isi simte sarcinile personajelor. Nu aveti voie sa va ascundeti
(daca nu aveti aceasta functie). Trebuie sa va plimbati singuri si nu aveti voie sa vorbiti.

Runda continua pana cand se gaseste cineva care a fost vanat. Oricine a fost vanat ramane unde se
afla (acest lucru poate varia in functie de personaj) pana cand este gasit.

Cel care gaseste 0 persoana cocotata striga "Deal, deal, deal". Daca doar tu Tnsuti auzi strigatul,
trebuie sa-I repeti si sa mergi la locul de intalnire.

Acum incepe procesul si poti face acuzatii si te poti apara.
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Cei spanzurati nu au voie sa comenteze evenimentele. Cu toate acestea, ei isi dezvaluie caracterul.

Dupa ce au fost prezentate toate argumentele, liderul principal (HL) solicita un vot si se decide cine va
fi haituit de Intregul grup de tineri. Aceasta persoana isi dezvaluie caracterul si este eliminata din joc.
Jocul continua ca de obicei.

Sfarsitul jocului:

Jocul se termina atunci cand toate minionii au fost gasiti sau doar minionii sunt Tnca nedescoperiti.
Daca a fost activata functia Grizzly, trebuie sa fie gasit si Grizzly.

La sfarsitul jocului, raman fie minis, fie Grizzly, fie personajele Jungschich ramase.

Varianta statica de joc (Werwolfle):

Va asezati in grup intr-un cerc, cu o distanta suficienta intre ceilalti jucatori, astfel incat nimeni sa nu
observe cand cineva se trezeste. Cartea cu personajul este asezata cu fata in jos in spatele
jucatorului, astfel incat liderul principal sa o poata vedea, dar nimeni altcineva nu o poate vedea. HL
se plimba in mod constant in jurul cercului de jucatori.

La Tnceput, toata lumea doarme. Liderul principal spune in permanenta cine se trezeste si ce trebuie
facut.

(Exemplu: "Toata lumea doarme si ministrii se trezesc. Ei decid asupra unui obiectiv care trebuie
vanat. Decizia este luata si se culca la loc")

Dupa ce toate personajele necesare intr-o runda s-au trezit, si-au indeplinit sarcinile si s-au culcat la
loc, intregul grup de tineri se trezeste si liderul explica ce s-a intamplat.

(Exemplu: "Toata lumea se trezeste. Cu exceptia lui XY. XY a fost spanzurat si se simte prea plat
pentru a lua parte la intalnire. El spune doar ce fel de personaj a fost")

Acum incepe procesul si poti face acuzatii si te poti apara.
Cei care au fost spanzurati nu au voie sa comenteze evenimentele.

Cand toate argumentele au fost prezentate, GM-ul cere un vot si se decide cine va fi haituit de intregul
grup de tineri. Aceasta persoana isi dezvaluie caracterul si este eliminata din joc. Jocul continua ca de
obicei.

Scopul si finalul jocului sunt aceleasi ca si in versiunea mobila.

Cladirile cu camere in care se poate intra prin diferite usi sunt potrivite pentru versiunea mobila. (Cat
mai putine fundaturi pe cat posibil) Jocul poate fi jucat si in exterior. Cu toate acestea, locatia trebuie
sa fie neclara, astfel incat sa nu se poata vedea intregul teren de joc. De exemplu, o padure densa sau
0 casa cu o gradina.

Roluri

Fisele de rol sunt disponibile pentru descarcare.

Lider principal

Varianta de joc mobil:

Se alege la inceput. El conduce negocierile si pronunta hotararile. in cazul in care se retrage, se alege
un nou lider. Vot de veto in caz de egalitate. Nu exista un personaj separat, ci doar o functie
suplimentara.
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Varianta de joc statica:

Conduce jocul. Povesteste ce se intdmpla in mod continuu. Nu are un jucator activ. in calitate de mini-
lider, esti provocat sa colinezi pe toata lumea o data.

Mini-lider / Minis

Movila :Este permisa hentuirea a maximum 1 persoana pe runda si mini.

Semnul = Mini intinde mana plata (cu palma n jos) spre tinta sa si loveste mana intinsa cu cea de-a
doua mana.

Static: Setrezeste in fiecare runda.
Ministrii decid impreuna pe cine vor sa loveasca. Comunicare non-verbala cu HL.

Jungscharler

"Populatia normala" a fiecarui grup de tineri.

Nu are abilitati speciale. Poate depune marturie la sfarsitul fiecarei runde a procesului (cu Mobil) si/sau
vota.

Grizzly
Mobil: Daca un mini incearca sa colineze Grizzly, situatia se schimba si mini devine un henchman.

Aceasta abilitate functioneaza doar o singura data pe joc. De acum incolo, Grizzly este un luptator
singuratic si Tncearca sa-i colineze pe toti ceilalti.

Static: Setrezeste in fiecare runda.
Decide daca vrea sa ajute aghiotantul (aghiotantul nu este henched) sau daca vrea sa henched pe
cineva el insusi. Comunicare non-verbala cu HL. (fiecare abilitate doar 1 data)

2 Furnici
Daca una dintre furnici este calcata, cealalta este demotivata si nu mai participa. Mobila si statica la
fel.

Smiley

Mobil :Daca un Mini incearca sa-l loveasca pe Smiley, nu se intdmpla nimic. Smiley 1l convinge pe
mini sa loveasca pe altcineva cu un zambet (numiti tinta)

Aceasta abilitate functioneaza doar o singura data pe joc.

Smiley nu poate sa se identifice direct cu Mini Tn timpul negocierii si nici sa 1i informeze pe acestia
despre intalnirea lor.

Static: Daca Smiley a fost numit ca tinta, Smiley este trezit prin atingerea HL pe spate si poate
transmite lovitura unei alte persoane. Comunicare non-verbala cu HL.

Aceasta abilitate functioneaza doar o singura data pe joc.

Gigli

Mobil :Cand un Mini Gigli se cocoata, Gigli incepe sa urle. Acest lucru fi spune lui Mini ca trebuie sa
chicoteasca singur si nu mai poate chicoti. Acesta se culca langa Gigli si este, de asemenea, eliminat
din joc.

Aceasta abilitate functioneaza doar o singura data pe joc.

Static: Daca Gigli este ales ca tinta, HL il trezeste pe Gigli.
Gigli poate decide apoi care dintre Minis trebuie sa fie eliminat. HL puncteaza catre Minis. Comunicare
non-verbala cu HL.

Creier
Mobila :Brain se poate uita la cartile de personaj ale altor 1-2 jucatori in timpul unei runde in curs.
Acest lucru se face Tn mod discret in timpul jocului.

Static: Setrezeste in fiecare runda. Creierul se poate uita la cartea de caracter a altui jucator de 1-2
ori pe parcursul jocului.

(2 carti de la 11 jucatori)

Lovitura
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Mobil : Kick estesingurul care are voie sa se ascunda. Kick se poate ascunde undeva si ii poate prinde

pe Minis in flagrant.

Static: Kick poate clipi scurt (1s) si discret pe timp de noapte, in timp ce Minis fac nazbatii.

Surse
Imagine: Canva.com

Joc: Piata de idei BES) Team Weekend

Weitere Informationen

Categorii Numar de participanti

Jocuri si activitati 1-20

Etichete 20-30

Varcolac Biblia

Joc in aer liber Aceasta informatie lipseste.
Joc de rol - Durats

Grupul de tineri Pans la 1 or3

Strategie
Teren / imprejurimi

in spatii inchise
Material
Aproape fara efort

Descarcare fisier
Fisier disponibil pentru
descarcare

KI Generierter Inhalt
Continut

Categorii

Etichete

Numar de participanti
Biblia

Durata

Teren / imprejurimi
Material
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