
Joc de numere 

Un joc off-road plin de ac?iune. Cel mai potrivit pentru p?dure.

Realizarea
Se formeaz? 2 echipe. Fiecare echip? prime?te o pung? de tricouri cu un num?r din 4 cifre
imprimat pe fa?? ?i pe spate. Fiecare juc?tor trebuie s? poarte un tricou. Num?rul nu poate fi
acoperit cu niciun obiect portabil, cu bra?ele sau mâinile. Excep?ie fac juc?torii, al?ii decât mâinile
?i bra?ele. Se pot folosi picioarele juc?torului.

O bucat? de hârtie ?i un pix sunt plasate lâng? punga cu tricouri.
Ambele echipe î?i plaseaz? steagul la aproximativ 15 metri în fa?a sacului cu tricouri. Steagul
trebuie, evident, s? fie depus.

O zon? cu un diametru de aproximativ 10 metri este marcat? în mijlocul terenului cu band? de
barier?. Conduc?torul de joc se afl? în aceast? zon?.

Scopul jocului
S? înscrie?i cât mai multe puncte ca echip? în timpul jocului.

Puncte marcate
- Fiecare num?r care este citit marcheaz? un punct pentru echipa advers?. Punctajul este
contabilizat f?când un semn pe hârtia de lâng? tricouri de fiecare dat? când este citit num?rul dvs.
?i tricoul trebuie schimbat. Aici se conteaz? corectitudinea.

- În zona marcat? din centrul terenului, conduc?torul jocului opre?te timpul pentru a vedea care
echip? a ocupat mai mult timp zona central?. Conduc?torul de joc se opre?te cu 2 cronometre,
unul pentru fiecare echip?. El ruleaz? cronometrul echipei care are mai multe persoane în zon?.
Dup? fiecare 10 minute, echipa cu mai mult timp prime?te +10 puncte. Ambele cronometre sunt
resetate ?i repornite.

- La finalul jocului, se acord? puncte pentru steaguri:

- Dac? o echip? are ambele steaguri (al s?u ?i al adversarului), aceasta prime?te +30 puncte
- Dac? o echip? are doar steagul adversarului, +20 puncte
- Dac? o echip? are doar propriul steag, +10 puncte

Procedura de joc

https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/joc-de-numere


Când ambele echipe sunt preg?tite, jocul începe la fluier.
Când se cite?te num?rul de pe tricou, trebuie s? te întorci la sacul echipei tale, s? faci o not? pe
foaia de scor ?i s? îmbraci un nou tricou. Dac? num?rul t?u este citit în timp ce por?i un steag,
trebuie s?-l înfigi în p?mânt pe loc.
Dac? cineva reu?e?te s? captureze steagul, acesta trebuie s? fie înfipt în p?mânt lâng? propriul
steag (la aproximativ 15 metri în fa?a sacului cu tricouri). Un juc?tor poate purta doar un singur
steag asupra sa, nu ambele împreun?. Steagurile capturate pot fi recapturate ?i puse înapoi la
locul lor ini?ial.
La finalul jocului, punctele sunt distribuite ?i însumate.

Materiale
Tricouri numerotate
2 steaguri
Band? de barier?
2 cronometre
2 buc??i de hârtie cu pix
Cronometru pentru 10 minute

Sursa
Imagine de ansamblu: Vivienne Schaub


