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Joc de numere

Un joc off-road plin de actiune. Cel mai potrivit pentru
padure.

Realizarea

Se formeaza 2 echipe. Fiecare echipa primeste o punga de tricouri cu un numar
din 4 cifre imprimat pe fata si pe spate. Fiecare jucator trebuie sa poarte un
tricou. Numarul nu poate fi acoperit cu niciun obiect portabil, cu bratele sau
mainile. Exceptie fac jucatorii, altii decat mainile si bratele. Se pot folosi picioarele
jucatorului.

O bucata de hartie si un pix sunt plasate langa punga cu tricouri.
Ambele echipe isi plaseaza steagul la aproximativ 15 metri in fata sacului cu
tricouri. Steagul trebuie, evident, sa fie depus.

O zona cu un diametru de aproximativ 10 metri este marcata in mijlocul terenului
cu banda de bariera. Conducatorul de joc se afla in aceasta zona.

Scopul jocului

Sa inscrieti cat mai multe puncte ca echipa in timpul jocului.

Puncte marcate

- Fiecare numar care este citit marcheaza un punct pentru echipa adversa.
Punctajul este contabilizat facand un semn pe hartia de langa tricouri de fiecare
data cand este citit numarul dvs. si tricoul trebuie schimbat. Aici se conteaza
corectitudinea.

- In zona marcata din centrul terenului, conducatorul jocului opreste timpul pentru
a vedea care echipa a ocupat mai mult timp zona centrala. Conducatorul de joc
se opreste cu 2 cronometre, unul pentru fiecare echipa. El ruleaza cronometrul


https://youngstarswiki.org/ro/wiki/art/joc-de-numere

YoungstarsWihi.org

echipei care are mai multe persoane in zona. Dupa fiecare 10 minute, echipa cu
mai mult timp primeste +10 puncte. Ambele cronometre sunt resetate si
repornite.

- La finalul jocului, se acorda puncte pentru steaguri:

- Daca o echipa are ambele steaguri (al sau si al adversarului), aceasta primeste
+30 puncte

- Daca o echipa are doar steagul adversarului, +20 puncte

- Daca o echipa are doar propriul steag, +10 puncte

Procedura de joc

Cand ambele echipe sunt pregatite, jocul incepe la fluier.

Cand se citeste numarul de pe tricou, trebuie sa te intorci la sacul echipei tale, sa
faci o nota pe foaia de scor si sa imbraci un nou tricou. Daca numarul tau este
citit in timp ce porti un steag, trebuie sa-l infigi in pamant pe loc.

Daca cineva reuseste sa captureze steagul, acesta trebuie sa fie infipt in pamant
langa propriul steag (la aproximativ 15 metri in fata sacului cu tricouri). Un
jucator poate purta doar un singur steag asupra sa, nu ambele impreuna.
Steagurile capturate pot fi recapturate si puse tnapoi la locul lor initial.

La finalul jocului, punctele sunt distribuite si insumate.

Materiale

Tricouri numerotate

2 steaquri

Banda de bariera

2 cronometre

2 bucati de hartie cu pix
Cronometru pentru 10 minute

Sursa
Imagine de ansamblu: Vivienne Schaub



