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Joc de numere cu vanatoare de comori

Doua grupuri de dimensiuni egale cu numere cauta o comoara in
terenul advers (de exemplu, un pilon). Cel care gaseste primul
pilonul este castigatorul. Jocul se joaca de preferinta noaptea sau la
asfintit.

Materiale

» Seturi suficiente cu cate doua numere pe fata si pe spate (de preferinta doua tipuri cu culori
diferite), cu 3 sau 4 cifre. Daca sunt disponibile numai numere de o singura culoare, panglici de joc
pentru un grup

= 2 piloni sau 2 obiecte identice de dimensiuni similare

= Banda de bariera

Pregatire

= intr-o padure, doud campuri de dimensiuni egale sunt delimitate cu banda de bariera. Centrul este
situat in mijloc

= Se formeaza doua grupuri de aceeasi marime. Fiecarui grup i se aloca un teren de joc. Fiecare grup
primeste un stalp sau un obiect similar.

= Fiecare grup primeste un set de numere, clar vizibile din fata si din spate. Fie ambele grupuri au
numere de culori diferite, fie un grup are si o panglica pentru a le distinge.

= Ambele grupuri isi ascund stalpii astfel incat doar cei 10 cm de sus sa fie vizibili de la sol. Ele se
asigura ca jucatorii din cealalta grupa nu pot vedea unde este ascunzatoarea in acest timp.
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Desfasurarea jocului

= La fluierul de start, jucatorii din ambele grupe incearca sa gaseasca pilonul din terenul advers.
Numerele nu pot fi acoperite decat pe cel mult o parte. Prin urmare, este interzisa acoperirea
numarului din fata si statul cu spatele la un copac.

= Daca numarul unui jucator este citit cu voce tare de catre un adversar, acesta trebuie sa mearga la
centru cu mana ridicata si sa primeasca un baston luminos. El poate continua apoi jocul. Daca
numarul este citit a doua oara, jucatorului i se pune pe mana un al doilea baston incandescent. Cel
care este citit pentru a treia oara trebuie sa efectueze o performanta (de exemplu, 10 flotari) si
poate preda ambele bete luminoase si sa continue jocul.

= Cel care a gasit pilonul trebuie sa il aduca cat mai repede posibil la centrul de control. Acesta nu
mai poate fi citit pe drum. Grupul corespunzator castiga.

Jocul poate fi jucat de mai multe ori, de exemplu de 3 ori. O varianta este ca cei care sunt cititi sa fie
eliminati definitiv ultima data.
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Idee de joc: Cu permisiunea Jungschar Mettmenstetten

Weitere Informationen

Categorii Vérsta Descarcare fisier

Jocuri si activitati 8-12 ani Nu exista descarcari de
Etichete 13-16 ani fisiere

Joc in aer liber de la 16 ani KI Generierter Inhalt

Meci nocturn Numér de participanti Continut

Echipa 1-20 Categorii

Concurs 20-30 Etichete

Jocul de-a v-ati ascunselea Biblia Varsta

Aceasta informatie lipseste.

Durata

Numar de participanti
Biblia

e 5 Durata
Pana la 1 ora Teren / imprejurimi
Teren / imprejurimi Material
Padure
Material

Aproape fara efort
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